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| Kaikkiratkaisut RED, PLUE & UUSI YELLOW! 
* P Täydellinen Pokemon STADIUM strategiaopas! 
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D Katsaus: GOLD, SILVER, PINPALL! 
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Oppaassa on joka puolella täl- 
laisia symboleita. Kun näet 
sellaisen, tarkista tästä, mitä 
se tarkoittaa! 
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POKEMON 


RED, PLUE & 


YELLOW 


Valtaisa oppaam- 
me kertoo 
kaiken, mitä Game 
Boyn Red-, Blue- ja upo- 
uuden Yellow-version 
läpäisyssä tarvitaan! 
Pulmat ratko- 
taan, salat tu- 
levat julki ja 
kaikkein har- 
vinaisin Poke6- 
mon paljastetaan! 





O Eileen 


Mitä ne hyökkäykset oikein tekevät...? 












oppivat, 
niiden 
tärkeät 
tiedot... 
tietoa on 
liikaakin! 





Kaikki on kerättävä, 
kuten hyvin tiedät! Me 
keräsimme kaikki ja 
saimme joka iikan 
tiedot. Näin ne ke- 
hittyvät, nämä 
hyökkäykset ne 





Pokemon Stadiumin 
myötä N64-pelaajat 
pääsevät näkemään, 
mistä koko hommassa 
— on kyse! Tässä hämmäs- 
tyttävässä pelissä pääset 
näkemään, miten OMAT 
Pok&monisi heräävä 
henkiin Transfer Pakin 
nerouden ansiosta. Ker- 
romme, miten jokai- 
nen taistelu voi- 
tetaan. Annam- 
a me loisto- 
vinkkejä neljän 
Cupin sekä Gym Leader 
Castlen taisteluihin KUM- 
MALLEKIN kierrokselle... 


Älä tuhlaa aikaa köyhiin hyök- 
käyksiin — näin isket vihollis- 
Pokä&monia niin että tuntuu! 


ALKU 


PALA mun 





Eikö SS Annen lippua löydy? 
Hämmentääkö Silph Scope? 


OmEN O 


Opeta Pok&monille oikeat liikkeet! 


N 
N 


TÄMÄN LENDEN KESYTTIVÄT... 


Päätoimittaja ......... Jari Pauna 
Toimitussihteeri . Markku Salonen 


Kääntäjä ....... Markku Tuovinen 
TEKIJÄT 
Kirjoittajat . Adam Waring, Daniel Glenfield, 


Jes Bickham, Alex Bickham, Martin Kitts, Mark 
Green 

Taitto Atte Väinämö, Carra Toms, Kai Wood, 
James Blackwell, Andy Mc Gregor, Adriana 
Owens 
Tuotantotoimittaja 
Kannen kuvitus 


PL 
(kato aid temefl] 


« Jain White 
Chris Stocker 
O 1995, 1996, 1998 
Nintendo/Creatures inc./GAME FREAK 
Inc. TM & % are trademarks of 
Nintendo Co, Ltd. 1999 Nintendo 





Painettu Suomessa € 2000 Euromedia 
Publishing Company. Kaikki tekijänoikeudet ja 
tavaramerkit tunnustetaan. Nintendo 64”, 
SNES" & GameBoy" ovat Nintendon tavara- 
merkkejä. 


Pokemon" Guide recognises all copyrights 
contained in this issue. Wherever possible we 
have acknowledged the copyright. Please 
contact us, if we have failed to credit your 
copyright. 


Articles in this issue translated or reproduced 
from Pokemon Guide are copyright or 
licensed by Future Publishing Limited, UK 
2000. All rights reserved. 





Nyt kaikki selviää! 


All contributions are submitted and accepted on the basis of 
a non-exclusive worldwide license to publish or license oth 
ers to do so unless otherwise agreed in advance in writing. 
Pokemon Magazine is an independent publication and the 
views expressed within are not necessarily those of Nintendo 
or their agents. Pokemon Magazine recognises all copyrights 
and trademarks. Where possible, we have acknowledged the 
copyright holder. Contact us if we haven't credited your 
copyright and we will correct any oversight 


Write us: 

Pokemon Guide / Euromedia Publishing Co. 
P.0.Box 263, 00101 Helsinki, Finland 

Or send E-mail: 

euromedia&euromedia.fi 


Printed in Finland 
Everything & Future Publishing 
Ltd 2000 


jo Ure 


Euromedia Publishing Company 


Euromedia Publishing Company is a leading publisher of 
computing and entertainment magazines. The company 
headguarters are located in Finland, where we publish 
more successful computing titles than any other publisher. 
Our strong lineup of titles includes local editions of Official 
PlayStation Magazine, PlayStation Special, PlayStation 
Power, PC Gamer, PC Format, Gamesmaster, Pokemon 
Guide and Total Film. Our publishing activities in Norway 
and Denmark include PlayStation Special and Pokemon 
Guide with more to follow. If you are interested in advertis 
ing or working for any of our titles, please contact the fol. 
lowing E-mail addresses 

For editorial enguiries: /ari Pauna: jari&euromedia.fi 

For advertising enguiries: Eija Väinämö: eijaeeuromedia.fi 























| | h 
Edellisten pelien tavoin peli alkaa päähenkilön äidin 
kotoa. Näyttää siltä, että sankarin huoneen sisustus on 


uusittu ja siellä on uusia kivoja kojeita. Niihin kannat- 
taakin tutustua. 







ulossa on | , 

lisääkin. | 

Pokemon ( 
Yellow oli pohjim- | js 
miltaan vain päivi- hd 
tetty versio kahdesta 


alkuperäisestä, mutta 
Pokemon Gold ja Silver 







nostavat sarjan uudelle UU IN EUNSNv 
tasolle. Esine- ja kykyvali- taskuihin voi järjestel- sillä pelissä on myös sata 
koima on uusittu kokonaan — lä kaikki uudet upouutta hirviötä. 


Mukana ovat myös 151 
alkuperäistä Pokemonia, 
vaikka Mew'n saakin 


edelleen vain noutamal- Marill on myös Pikachun loma 


ja sen lisäksi pelissä on fan- tavarat. Eikä siinä 
tastinen uusi Pokedex- vielä kaikki, 
kone nimeltään Poke 
Gear, kännykkä jolla voi 























soittaa professori Oakille la sen Nintendon erikois- ”pärretyssä. Siistiä 
ja muille hahmoille, sekä tapahtumista. Vastassa on 
näppärä selkäreppu, jonka kahdeksan uutta harjoi- taa hirviöitä ja yrittää luoda kestää jopa kauemmin kuin 
tussalin johtajaa, kartta näin aivan uusia lajeja ja Red, Blue ja Yellow! Peli on 
Luuletko nähneesi minut on aivan uusi, mukana myöhemmin pelissä tulee jo myynnissä Japanissa ja se 
kin? Et ole! Olen on uusia Pokemon- vastaan erikoinen rakennus, — on rikkonut siellä melkein 
luokkia, kuten Steel jossa edellisen pelin koko kaikki myyntiennätykset. 
Pichu, vain Gold- ja Sil- (teräs) ja Dark (pimeä) ja kokoelman voi lisätä Poke Euroopassa sitä alkaa saada 
ver- versioissa esiintyvä voa on Ek uusi. kj ä Cry i vuo- 
Pelissä on tosiaikainen elissä on uudet rinta- en lopulla. Virallinen 
Electric-tyypin Pokemon. kello, joten saarella siirry- merkit, radio, infrapuna- Euroopan julkaisu on pääsi- 
tään päivästä yöhön, kun linkkitoiminto ja niin paljon äisenä 2001, joten peliä 
yi N 128467 sitä tutkii, pelissä voi jalos- uusia kohtauksia, että se joudutaan odottamaan vielä 
UUSI J YNDANIY . 
Kun kasetin käynnistää, tämä animaatiojakso esittelee Pok&mon Goldin ja joten ne ovat aivan loistavia. Mutta älä huoli, vaikka Game Boysi on Pocket- tai 
Silverin uuden maailman pelaajalle. Katso värejä — toisin kuin muut Pokömon- — Classic-versio - Gold ja Silver toimivat hienosti mustavalkoisina, vaikka ne 


pelit, nämä on suunniteltu hyödyntämään Game Boy Colorin koko palettia, eivät näyttäisikään aivan yhtä komeilta. 
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Esineitä pidetään nyt näppärässä repus- 
sa. Erilaiset tavarat pannaan eri taskui- 
hin — työkalut vasempaan taskuun, 
TM:t ja HM:t oikeaan taskuun, Pok6- 
pallot alataskuun, tehtäviin liittyvät 
esineet ylätaskuun ja kaikki muu varsi- 
naiseen reppuun. 
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Hankkiudu professori Oakin luo. Hänellä on valittavaksesi 
kolme upouutta Pokemonia ja ne ovatkin aivan ihastutta- 
via. Kerää kaikki! 







Näytän ehkä kirsikka- 
tomaatilta, mutta nimeni 
on oikeasti Häne! 
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+ 17 ähdistettävä nurkkaan ja voi- 
/ 6 tettavareilussa taistelussa, 
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Silverin uutuuksista ovat 
Poke6mon-munat. Niitä saa 
vaihdossa tietyiltä ihmisiltä 
tai munittamalla omia hir- 
viöitä. 






WANINOKO 




















ulossa on lisääkin. 
Pokemon Yellow oli 
pohjimmiltaan 


vain päivitetty versio 
kahdesta alkuperäis- 
estä, mutta 
Pokemon Gold ja 
Silver nostavat sar- 
jan uudelle 

tasolle. Esine- ja 
kykyvalikoima on uusittu 
kokonaan ja sen lisäksi 
pelissä on fantasting 
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palavalla pannallani! 


olevan kännykkä eikä Ash 
ole poikkeus. Pelin aikana 
N vastaan tulevat ihmi- 











set antavat puhe- 






linnumeronsa, 
jotta niille voi 
J soittaa ja 
Kaverin kanssa keskustellessasi esiin pon- IJSYI9F:AS W pyytääneu- 
nahtaa Rattata, Siinämä tuulahdus men- Ra! A AJ) voja myöhem- 
nelsyydestä. Kaikki vanhat hirviöt ovat tle- PIA = min. Aluksi 


tysti mukana. Ja ilkeät ovat yhä ilkeitä! 


2» |£ 


| > %—$ 
»9€ waantt 
Vieras pelastaa mahdolliselta ruttotartun- 





— Ash tietää 
" vain profes- 
A — sori Oakin 


puhelin- 
numeron. 





En HAE £8>TEIJE 


CSU MYEU 2h32R % o ! 








Jos haluat jatkaa tästä eteenpäin, sinun on 

opeteltava Pokemonlen pyydystämisen pe- $* tun nalta heittämällä jyrsijää Poke-pallolla. 

rusteet. Tämä tyyppi kertoo kaiken. Hän on ai it LA % Homma selvä! Hän onnistui pyydystämään 
, vasemmalla, ilman hattua. J9995 EL ELISE! pikkuotuksen! 
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KIITOS 


UUSI KARTTA 


Alkuperäinen Pokemon- 
kartta on ehkä pelihistorian 


Farfetchdin pyydys- tunnetuimpia esineitä. Uusi 
en kiitokset kartta noudattaa samoja 
ä suuntaviivoja, 
p N mutta kaikki 
paikat ovat 
nl muuttuneet. 
jla Peli on aivan 
HMO1 uusi ja maailma on laa- 


dittu kokonaan uudelleen! 









POKEMAANIKOT 


Kaikki pitävät Pokemoneista ja vaikka uudessa 
pelissä on Marill, Lugia ja Pichu lumoamaan mei- 
dät kaikki, kukaan ei ole unohtanut Pikachua, 
kaikista söpöintä. Tutustu näihin Pikachusta pitä- 
viin kouluttajiin! Kiva T-paita, kaveri. Neuloitko 
sen ehkä itse? Neuloit vai? Pieni keltainen kaveri 
jatkaa kuin Duracell-pupu ajasta ja paikasta 
huolimatta. Kuinka nostalgista. 


mistä, ennen kuin Ga 
TIT, | JA 
hankite tuonti" (> MAA IIN 
Olemme pelanneet japani- k 


laista versiota EAGB:n 
(gameboy.s-one.net.sg) 


version, jos ette 


M in m het) 
; (609. 
malta odottaa n J 
varsinaista euro- (I 


avulla ja se on aivan upea. versiota. e 

Siitä huolimatta odotamme +) 
innokkaasti englanninkielistä 1) PA 
versiota (Pokemonien nimet N hk | NI 
muuttuvat ehkä Marillia ja | N 


Pichua lukuunottamatta). Sat a 
Pelissä on niin paljon japa- 
ninkielistä tekstiä, että 


€ AV 
suosittelemme, että odotat- I TN - h 


MITÄ IH...? 


Pok6mon Redissä ja Bluessa on piirre, jonka ansiosta sillä 
pystyy pyydystämään "Unknown Pokemonin”, joka näyt- 
tää joukolta satunnaisia hahmoja. Olet ehkä kuullut siitä 
ennen ja jos satut pyydystämään sen, peli menee pilalle, 
joten jos se jää Pok6-palloon, älä vain tallenna tilannetta! 
Goldissa ja Silverissä kehittäjät ovat lisänneet mukaan tar- 
koituksella hirviön nimeltään Unknown. Se muuttaa muotoa 
ja on ehkä oudointa, mitä olemme koskaan nähneet. 
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SALISSA SO +. 


Uusissa versioissa on kahdeksan uutta salia. Ennen kuin kaikki Gym Leaderit on nujerrettu, vastaan on taatusti tullut 
muutama yllätys. Ensimmäisen salin löytää Nhyyt s Se on ein lasku IEA 
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KIKYOU GYM 


jalostuk- 
Pa n KI 




















PELI- 
NURKKA 


Team Rocketin Game Corner 
alkuperäisiltä kaseteilta on 
mukana myös Goldissa ja 
Silverissä. Game boy Colorissa 
se näyttää upealta. Pelaa 
kolikoilla, niin voit voittaa 
rahaa, esineitä tai jopa har- 
vinaisia hirviöitä. 
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TAISTELU ALKAKOON 


TYYPILLINEN KIERROS TYYPILLISESSÄ TAISTELUSSA 












Pelaa kortit oikein, 
niin saatat törmätä 
minuun! 
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YYPITTELYÄ 


POKEMON-SAARI ON YHÄ LUOKKAYHTEISKUNTA 


TRADINEG JAN SA 


stelua 


yhdessä Game Boy kasetissa! 






okemon-taisteluja on 
kahta erilaista tyyp- 
piä. Ensimmäisessä 


käytetään kahta Game Boy- 
ta, kahta Pokemon-pelika- 
settia ja linkkikaapelia. Toi- 
sessa käytetään kahta keräi- 
lykorttipakkaa ja paria kolik- 
koa. Kumpikin tyyppi on 
suosittu ja jännittävä, mutta 
ne ovat aivan erillisiä elä- 
myksiä. 

JAA MULLEKIN 
Nyt niiden seuraksi tulee 
kuitenkin kolmas taistelu- 
tyyppi: Pokemon Trading 
Card Gamessa on otettu 
maailman leikkikenttien 





suosikkikorttipeli ja yhdis- 
tetty siihen roolipelimäistä 
seikkailua ja Pokemon Red-, 
Blue- ja Yellow-pelien ani- 
moituja taisteluja. Sen si- 
jaan, että pelissä pyydystet- 
täisiin Pokemoneja ja taistel- 
taisiin kouluttajia vastaan, 
tehtävä on kerätä Pokemon- 
korttien digitaaliversioita ja 
nujertaa niiden avulla kah- 
deksan suurmestaria. 
Pokemon-keräilykortti- 
peli on monimutkainen otus 
eikä se ole yksinkertaistunut 
yhtään siirrossa Game Boyl- 
le. Tavallisten Pokemon-tais- 
telujen tapaan siinä tuodaan 
esiin hirviöitä yksi kerral- 


Ghostin ja Rockin tapaiset tyypit ovat kadonneet Pokemon Trading Card Game -pelistä. Jäljellä on vain seitsemän h 
Grass, Fire, Water, Electric, Psychic, Fighting ja "väritön". Teoriassa tämä helpottaa peliä, sillä tämän ansiosta pelaaja ei joudu 


kamppailemaan 15 erilaisen hirviötyypin 


ja vahvuuksien kanssa. Mutta koska monet hirviöt ovat kaksityyppisiä, 


onnettaren apua tarvitaan silti, jotta pakasta nousee hyökkäyksissä tarvittavia energiatyyppejä. Onneksi useimpien Poke6mo- 
nien toinen tyyppi on ”väritön”, joka tarkoittaa, että mikä tahansa energiakortti käy. 
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MARKS PLAY AREA 






laan, mutta vastustajan kimp- 
puun hyökätään ja osuma- 
pisteitä (HP) viedään vetä- 
mällä kortteja 60 kortin pa- 
kasta. Jokaisella hirviöllä on 
vain yksi tai kaksi taistelu- 
liikettä, mutta Pokemoneja 
ja luoda näin entistä vahvem- 
pia taistelijoita. Muutoin 
kaikki tutut elementit ovat 
mukana — yksittäiset vah- 
vuudet ja vastustuskyvyt, 
lamautuksen tapaiset tilat ja 
hämmentyneet Pokemonit, 
jotka lyövät itseään. 


KORTTINAIT ) 
Pelissä on yli 200 korttia 
aidoista Base-, Jungle- ja 
Fossil-korttisarjoista. Lisäksi 
pelissä on liuta uusia kortte- 
ja, joita ei kaupasta saa. Jot- 
ta taistelut suurmestareita eli 
Pokemonin salinjohtajien 
(Gym Leader) vastineita vas- 
taan voittaisi, pakan pitää 
olla tasapainoinen ja voima- 
kas. Tämän voi tehdä käsin 
tai pakan voi rakennuttaa 
tohtori Masonin pakanra- 
kennusautomaateilla. Oli 
miten oli, Pokemoneista ja 
niiden liikkeistä saa taistelus- 
sa kaiken irti vain taitavalla 
pelillä. Palkinnot ovat sen 





MISSÄ PROFFA? 


Proffa Oakilla menee kaikki aika aitojen Pokömonien tutkimi- 
seen, jotta hänellä olisi aikaa pelata. Niinpä kaupungissa 
onkin uusi asiantuntija, tohtori Mason, joka opettaa korttipe- 
lin perusteet, kun aloitat pelin. Tästä toiminnosta on hyötyä, 





jos et ole kuluttanut kaikkia rahojasi lisäkorttipakkauksiin. 


PhOFESSOA ORE 


arvoisia: jokaiselta mestaril- 
ta tai näiden alaisilta saa 
kaksi kymmenen kortin lisä- 
pakkausta (Booster Pack), 
kun nämä voittaa taistelus- 


sa. 


TUPLA TAI KUITTI 


Mestareiden taltuttaminen 
on hauskaa, mutta Pok6- 
mon Trading Card Gamen 
yksinpeli on paljon lyhyem- 
pi ja pinnallisempi kuin Re- 
din, Bluen tai Yellow'n: siinä 





DR. MASON 
VOU WANT TO LERRM HOW TO PLAV 
THE POKEMON TRADING CARD GANE? 


luota toisen luo eikä taiste- 
lujen välillä ole toimintaa 

eikä sen kummempaa seik- 
kailua. Mukavampaa onkin 
kutsua kaveri käymään, pe- 

lata häntä vastaan ja nauttia 
yksinkertaisesta, mutta toi- 
mivasta animaatiosta, jossa 
Charizard käristää tai Pika- 

chu antaa vastustajalle sät- | 
kyn. Pelissä voi lisäksi vaih- | 
taa kortteja kaverin kanssa, 

jotta pääsee luomaan sen 
tappopakan - mutta vain 
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PLACED GEODUDE LUib 
ON THE PENCH. 


KEHITYS-POKEMON 


Kaksi tyyppiä — Level 1 ja Level 2 — vastaavat 
kehityksen eri vaiheita. Mitä korkeampi vaihe, sitä 
voimakkaampi hirviö. 


Nämä ovat tavanomaisia perus-Pokemoneja — 
Sguirtle, Pikachu ja muut. Niitä on oltava ainakin 
yksi, jotta taistelu voi alkaa. 


Vare  EARTHOWAKE 
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REIRERT COST 
KNESS 
SISTANCE 


Jokaisen Pokemonin liikkeillä on energiatyyppi. Jos 
olet vetänyt pakasta vastaavan energiakortin, voit 
liittää sen Pokamonäin ja hyökätä. 





Game Boy Colorilla, mikä 
kuulostaakin täydelliseltä 
syyltä hankkia se! 
Tervetulleinta Pokemon 
Trading Card Gamessa on 
se, että sen avulla pää- 
see pelaamaan peliä 
joutumatta osta- 
maan kymmeniä 
lisäpakkauksia - 
se saattaa olla 
mieleen isälle ja 
äidillekin. Joudu 
jo, joulukuu! 


juostaan vastustajan 














ATTACHED LIGHTKING ENERGY 
0 NAGNENITE. 


KOULUTTAJA 


Näillä korteilla on erilaisia vaikutuksia. Ne voivat 
jarantaa hirviötä tai niiden avulla voi vaihtaa 
teen aivan uudet kortit, 








POPPIA 


Yksi Pokemon Trading Card 
Gamen parhaista piirteistä 
on Card Pop! Etsi kaveri, 


KAIKKI MUUTTUU 





Game Boyden infrapunapor- 


Elämässä on voittajia ja häviäjiä. 
Mutta murhe pois: voit yrittää 
koska tahansa saada uudelleen 
selkään. Keräilykorttipelin sääntö- 
Jen läpikotaisesta tuntemuksesta 
on ehdottomasti hyötyä! 


Kun pelaat keräilykorttipeliä oikeilla korteilla, pal- 
kintokortteja on aina kuusi. Tämä tarkoittaa, että 
ottelun voittaa tainnuttamalla kuusi vastustajan 
Pok&monia. Game Boy —versiossa taistelujen pal- 
kintojen määrä kuitenkin vaihtelee. 


HIN 


PAAEN 


NL HOLR: 
ARDS 






WITH 3 PRI2ES. 


LET?S MAKE IT A OUICK SINGLE MATCH 


luo kummallekin uuden, 
satunnaisen kortin. Eikö 
olekin siistiä!? 








tit toisiaan vasten, niin peli 

























DON —OoFF NYT TÄRISEE 


Top Gear Rallyn ja Star Wars: Episode One Race- 
rin tavoin Pokemon Pinballissa on kiinteä tärinä- 
pakkaus. Se saa koko Game Boyn tärisemään, 
kun Pikachu tärskäyttää pallon ulos sivukuilusta. 
Tämä lisää flipperitunnelmaa. Asetusnäytön 
Psyduck on tosin huolissaan! Jos muutat tärinä- 
asetusta, Pikachu antaa hermoheikolle linnulle 
sähköiskun! 


Ketäs läskit - 
telet, kelta- 


Tauluissa on jopa satunnais- 
EIVÄT 


bonusgeneraattori 

kuin oikeissa flippereissä. 
Lyö pallo reikään, niin saat 
kivan bonuksen. 












dattaa samaa perinnettä. Se 
olisi voinut olla perusflippe- 
risimu, jossa hirviöitä pouk- 
koilee silloin tällöin esiin, 


olisi mahtava, mutta siitä tuli 
yksi Super Nintendon par- 
haista peleistä sen jälkeen, 
kun Mario laajensi golfin ja 


vä % 
, 


oisinaan kaikkein 
odottamattomin 
oheistuote osoit- 


LIP 
ullujen valot 
tautuu parhaaksi. Kukaan ei a 


pitää sytyt- 


( 5 'D-TAULU opt Kart 
TA +, — X 





odottanut, että tenniksen puolelle. 


Pokemon Pinball nou- 





AUKOT 
Pompota palloa näissä aukoissa, niin se päivittyy.seu- 
raavalle tasolle ja saat kertoimen pisteisiin; joita sää 
JU a v 
maalitaulujen ampumisesta. 
- 
SUVE SSN 


N o. — K jä oranssi palkki 


DITTO 

Ditto vartioiibonuskent- 
täreikää. Bonuskentat 
ovat eriläisiä erinomai- 
sia yhden ruudun 
kokoisia tauluja, joissa 
voi hankkia valtavasti 
Donuspisteitä. ( 


sulkee taulun ulko- 
reunan, kun Ditto on 


mukka on mukavan 
tasainen; 


ALAN. 
sytytettyäsi vasem” 
manpuoleisen rampin! 
lyö pallö Bellsproutin 
SsUUNUN, niin pääset 
Pokemonin pyydystys- 
tilaan, Helppo maääli? 


DIGLETT 

| yö Diglettiä, niin. 
Donuspisteet kasvavat. 
Siihen on osuttava. 


PERU T 1,757 21 M 
YSS SI ES 


VI "al 
UL N LI 


Pieniä maalitauli 


pitää lyödä kehity: W 





tilassa, jotta hirviö 
kehittyy seuraavalle 
tasolle. Ne ovat erit- 
täin pieniä ja niihin 

on todella vaikea 


osua tarkoituksella. 











PAIKKA 
Taulun 'keskelläolevasta ku- 
VS STEET EIE IKTSMUSSA PELASTUS 

A. £ can - L. 1 1— 
ja Ja v mann muheti. Sininen pelastusvalo palaa hetken aikaa sen jäl- 
PITT pilat Ye A an keen; kun pallo on lyöty peliin, sekä Pokemon-. 
naisesti ja pelin aikana voi siir Ejpoistiloissa, Kun se palaa, peli ei voi päättyä päl- 
A ota. lön menetykseen, 








paikallaan. Näin'sil"" | 





mutta oikeasti se on yksi 
kiehtovimmista markkinoilla 
olevista Game Boy -peleis- 
tä. (Jenkkiversio on turvalli- 
nen hankinta, koska japani- 
laiset ja amerikkalaiset Game 
Boy -pelit toimivat täysin 
Game Boyn euroversiossa.) 
Tästä on tullut Nintendon 
kaikkien aikojen nopeimmin 
myyty peli ja jenkkiversiota 
on näkynyt jo Suomessakin. 
Peli on niin suosittu, että se 
julkaistaan virallisesti Euroo- 
passa lokakuussa. Jos haluat 
odottaa virallista julkaisua, 
tässä on pieniä maistiaisia 
siitä, mitä tuleman pitää... 


i 
FIELD MULTIPLIER 





tää, jotta 
bonusruletti- 
reikä aktivoi- 
tuu. Siirrä 
sytyttämät- 
tömiä kirjai- 
mia mailoilla, 
jotta saat 









Lyömällä Poke-pal- 
lon taitavasti ruudun 
yläreunaan saat vä- 
hän harjoiteltuasi 
kaikki kolme valoa 
syttymään. Tällöin 
Poke-pallo päivittyy 
ja pistekerroin kas- 
vaal 


POKEMONIEN PYYDYSTYS PLUE-TAULU 


dot 


LII N LILNILI 
JISLN 


Www" 






KIEPUTIN 
( 


ko ' ' Kos 
——-————-n= 










EESPÄIN 


Jos osut alueelle, jonka kaikki Pokemonit olet jo pyydys- 
tänyt, voit siirtyä toiselle alueelle osumalla ensin oikeisiin 
Liiku paikasta toiseen, jotta saat hirviöistä harvinaisimmatkin 
äläkä aikaile alueella, jos olet jo pyydystänyt sen kaikki 
Pok&monit. 


MÄELUT 









AJASTIN 


Erikoistapahtumissa, kuten 
= , N Pok&6monin kehityksessä 
ed e ] IT NJ tai pyydystystilaisuudessa, 
s ta e Hin näytön oikeaan yläkul- 
maan ilmestyy ajastin. 
Tehtävän suorittamiseen on 
yleensä kaksi minuuttia 
-pallon pelastus palaa 
myös suurimman osan 
tästä ajasta. 


oSsm 9.0Kg | 
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yyskuussa Pokemon 
Yellow'n Safari Zone 
herää henkiin N64:ssä. 
Fuschia Cityn luonnonpuis- 
ton tavoin Pokemon Sna- 
pissa nähdään villien Poke- 


C41) VAAJAN 1) 4 DKALUT 


JAN I 1) 





| OMENA 












nen Pidgeotkaan ei olisi sitä 
huomannut. Se on Ninten- 
don salainen Pok6-ase vuo- 
den 2000 lopulle. Pelissä 
on yhdistetty Tetris-tyylisen 
pulmapelin piirteet 151 
Pokemoniin. 
Huhujen mu- 
kaan pelissä 
näyttäytyy myös 
kourallinen uusia 
Pokemon Gold/Silver 
-otuksia. 









okemon Puzzle Lea- 
gue ilmestyi julkaisu- 
aikatauluun niin 


salaa, että kotkansilmäi- 
Mmml Maukas 
M Pikachu. Nam! 


YY X 


N 










Täynnä valokuvahetkiä 





monien asuttamia ympäris- 
töjä. Mutta toisin kuin Game 
Boyn Pokemon-peleissä, 
niitä ei suinkaan kerätä. Sen 
sijaan pelaajan tehtävä on 
valokuvata telmivät hirviöt 
uskollisella kameralla. 


SANO MUIKKU 


Tämä on vaikeampaa kuin 
miltä näyttää. Professori 
Oak lainaa pelaajalle repun, 
jossa on omenoita, palloja, 
soittimia ja kaikkea muuta, 
mitä voi tarvita, kun haluaa 
houkutella Pokemonin 
linssin eteen. Mutta koskapa 
siisti keltainen kirppu kulkee 
kussakin kentässä vakioreit- 
tiä pitkin, suljinsormen on 
toimittava nopeasti, jotta 
parhaat kuvat saa napattua. 
Jotta professori Oak olisi 
todella tyytyväinen, 


HUILU 


Pokemon Puzzle Lea- 
guen pohjalla on Super 
Nintendon Tetris Attack, 
joka sai runsaasti kan- 
nattajia julkaisuvuonna 
1992. Peli muistuttaa 
Tetristä, mutta aluksi 
ruutu on täynnä pali- 
koita ja tapahtuma- 
paikka on 3D-torni. 
Palikkapareja käänne- 
tään, jotta saadaan luo- 
tua kolmen samanväri- 
ETU LET TALI INEN 
OST ETELEIKSVÄ X 


Pokemonit on saatava 
kuvattua erityisissä asen- 
noissa. Ilmapallon varassa 
leijuva Pikachu on kaikkein 
halutuin kuva. 


PAIKAN PÄÄLLÄ |) 


Pokemon Snapissa on kuusi 
ympäristöä auringon paah- 
tamista rannoista synkkiin 
maanalaisiin luoliin. Siinä on 
kuvattavana yli 60 upeasti 
animoitua hirviötä. Odo- 
tammekin mielenkiinnolla, 
miten tämän Pokemon- 
pelin suosio kehittyy. Ha! 


KIIHDYTIN 


Pelistä ei vielä tiedetä paljoakaan — 
saimme nämä kuvat muutamaa minuut - 








TULOS 


POKEMON-VALOKUVAUN - 
SEN MESTARIT 


Professori Oak antaa kun- 
non pisteitä vain hyvistä 
kuvista. Pokemonin on tie- 
tysti oltava keskellä kuvaa 
ja kasvot linssiin päin, mut- 
ta myös otuksen etäisyys 
kamerasta on tärkeä, kuten 
myös sen puuha — tanssiva 
Meowth on arvokkaampi 
kuin tajuttomana lojuva. 
Lisäksi Pokeömon-ryhmäku- 
vista saa bonuspisteitä. 


Tilaa PELIMESTARI.. kestotilauksena 


a käydelllä samalla kokoelmasi! » & 
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Pelimestari 1 Pelimestari 15: Pelimestari 16: Pelimestari 18: Pelimestari 19: Pelimestari 20: 
Dino Crisis peliopas! Pokemon keräily- Lisää Pokemon keräily- Resident Evil: Code Fear Effect Driver 2 
s kortteja! kortteja! Veronica, pokerortit! + Lläpipeluuopas viimeiset Perfect Dark 
pipeluuopa 


pokekortit! 


KYLLÄ! HALUAN MCSTARUUSSARJAAN! Pelimestari Pelimestari on kaikenkattava lehti, 


Tilaa tästä Pelimestarin irtonumeroita, hinta 30 mk, sisältää postituskulut: 
A Pelimestari nro 4. 1 Pelimestari nro 10. O Pelimestari nro 16. 


joka ainoana suomalaisena peli- 

Pelimestari nro 5. A Pelimestari nro 11. = Pelimestari nro 18. lehtenä esittelee kaikkien eri peli- 
Pelimestari nro 6. A Pelimestari nro 12. O Pelimestari nro 19. PA yf p E 

A Pelimestari nro 7. A Pelimestari nro 13. A Pelimestari nro 20 | laitteiden pelejä! Pelimestarin 

=" Pelimestari nro 8. + Pelimestari nro 14. maailmanlaajuinen toimituskunta 
Pelimestari nro 9 A Pelimestari nro 15. 4 E 4 

000 takaa kuumat uutiset ja uutuuspelit 

| Tilaan Pelimestari-lehden kestotilauksena! Ensimmäinen tilausjakso on 5 kuukautta, jonka saan super- N P Ju. S 

edullisesti 99 markalla! Tämän jälkeen tilaukseni uudistuu automaattisesti kulloinkin voimassa olevaan kestotilaus- SIIS SHST LULLETET-TAET Ole 

mukana pelissä -— tilaa Pelimestari 


maksaa 
postimaksun 


hintaan, joka on aina edullisempi kuin vastaava määräaikaistilaus! Saan joka kuukausi Suomen monipuoli- 


Kustannus Oy 


simman peleihin erikoistuneen lehden. Tällä kupongilla tilaukseni alkaa Pelimestarin uusimmasta numerosta Euromedia 
e PL.263, Hki 10 jo tänään! Käytä hyväksesi 
Lähiosoite VASTAUSLÄHETYS supertarjouksemme - vain 99 mk 
-—— ja pääset viideksi kuukaudeksi 
Postinro ja postitoimipaikka Sopimus i 
00100/2726 mestaruussarjaan! 
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PlayStation and PS:lögo afe "* of Sony. All G; IMiand registered "Maeknowledged 
Pelimäälöri is a MBI EiOmedio Publishindilllliäi! rights resenäi 
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KERÄILY- 
| VIII 


KORTTIPELI 


pai ut niillä? K L U kärp änen puree, into ei [a:n 


POKEMON-KORTIT KEHITYSKORTIT KOULUTTA 








LSA CITE TA VEIN 
telija? Kouluttaja? Vai 
Omri III TLL 
edes vilkaissutkaan Poke- A E nergiakortit ovat erityisen tärkeitä, koska Pok6mon-korttiin pitää liittää 
mon-keräilykorttipeliä? Se i niitä ennen kuin sillä voi tehdä mitään. Kunkin vuoron aikana saa pela- 
on oikasti erittäin monipuo- — 1] ta vain yhden energiakortin, joten vahvojen hyökkäysten kehittämiseen kuluu run- 
linen ja nokkelasti suunnitel- 0] saasti aikaa. Hyökkäyksen hinta on lueteltu kyseisen taidon kohdalla. Siitä näkee 
lla k myös energian tyypin. N x 
tu strategiapeli, josta voi o A Pokemon Trading Card -pelissä on kuusi energiatyyppiä: sala- 
hauskaa loputtomasti. Tässä e ma, vesi, ruoho, taistelu, henki ja tuli. Vesi-Pok&monin kyvyt 
on oppaamme siitä, miten / N vaativat yleensä vesienergiaa, tuli-Pokemonin tulikortteja ja 
pelistä saa eniten irti. Pidä X niin edelleen. 
tiukasti kiinni! == = johonkin Pokemonin, Näiden lisäksi on vielä väritön energia, jota edustaa tähti- 
tun. 1] symboli. Siihen kelpaa mikä tahansa energiakorttityyppi. Jos 
iunkiandiisn kinel 0011] esimerkiksi haluat vetää Pokemonin penkille, siihen voi käyt- 
mitään tää mitä tahansa energiakorttia. 
















KESTO- 
dA 113] 


Tästä näkee, montako 
kestopistettä Po- 
kemonilla on. Kun kaikki 
on käytetty, se pyörtyy 
ja siirretään poisto- 
pakkaan. Myös 
Pokemoniin 
liitetyt ener- 
giakortit pan- 
naan 
poistopakkaan. 










Jokainen 
Pokemon- 












Katsotaan, mi” 
ten ne oikein 
AKORTIT TOIMIVAT! TYYPPI 


voi myös pelata SLY. N 5 E Symbolista 
vapaasti perä- mis N näkee Pokemonin 
jälkeen, joten jos niitä < SAA. NN I elementtityypin. 
on kädessä useampia, r k a 
voi esimerkiksi vaihtaa Tyyppejä KZ i 
vastustajan penkillä ole- TON +) VOIItN 

ruoho, tuli, taistelu, 


van Pokemonin aktiivi- 
vesi, henki ja väritön. 


seen Pokemoniin Gust- N :]'3r 

























kortilla ja sitten tehos- Ra Hyökkäyksiä varten 
Nämä ovat Pok6- 

ktiivi E iitet- 
Poh monin hyökkäystä = Mäkeekkemeäin ppm nn 
PlusPower-kortilla. Kou- näkee myös, mil- mh 
luttajakortit voivat pi- laisia energiakort- 9 H. 
ristää omaa Pokemonia, teja taidon käyt- 
kun näyttää huonolta, ja töön tarvitaan, 
org lyhyt kuvaus (ja 
tynä mahdolliset 
kääntää erikoissäännöt) VETÄYTYMIS 
taistelun sekä hyök- H MTA 






kulun. VL! käyksen 
Temppu on- tekemän vau- 


kin niiden J rion määrä. 
oikea- 


Tästä näkee, monta- 
ko energiakorttia 
aktiivisen Pokemonin 












kkistnan i ova n A 12 vetäminen penkille mak- 
käytössä! - y saa. Maksetut energia- 
kortit pannaan poisto- 

PlusPower- pakkaan. 

wn VAISU) ASUS US ALMI 

e Jos tässä kohdassa on Joillakin Pok&moneilla on 

aukta A symboli, Pokemon saa vastustuskyky toisia 

aal kaksinkertaisen vaurion, Pokemon-tyyppejä vas- AA JELENA IL LIUS NIIS 

voi ratkaista, kun hyökkääjä on tämän taan. Jos tässä on symbo- Tästä näkee Pokemonin numeron ja sen 

lyötkö vihollisen tyypin Pokemon. Esimer- li, Pokemon saa 30 pistet- harvinaisuuden. Ympyrä tarkoittaa yleistä, 

4 a N R kin kortissa Pikachu saa tä vähemmän vauriota, vinoneliö epätavallista, tähti harvinaista ja 
kaksinkertaisen vaurion kun hyökkäävä Pokemon H-kirjaimella varustettu tähti tarkoittaa har- 

-"ummunsua=o Fighting-tyypin Pokemo- on tätä tyyppiä. vinaista Holofoil-korttia. 


nilta. 








Älä heittäydy Pokörakok- 
si, vaan tutustu pakan: 
rakennusoppaaseemme! 














LAJITTELU ON POIKAA! 


ajittele kortit ryhmiin, jotta näet, 
Dmnitä sinulla on käytettävänä. Jär- 
jestele ne tyypin mukaan eri kasoi- 
hin ja sijoita saman tyypin energia- 
kortit kasojen viereen. Erota lopuksi 
vielä kouluttajakortit omaan pink- 
kaansa ja jos samaa korttia on usei- 
ta, tee niistä oma pinkkansa. Kun 
järjestät kortit näin, näet helposti, 
mitä sinulla on! 


ominaisuudet... 
i RUOHO 


Kun pohdit, mitä Pokömon- 
tyyppejä haluat käyttää 
A EU EES MUA EDEL 


Mieti seuraavaksi pakassa käy- 
tettävien korttien määriä. 
Useimmissa pakoissa on noin 25 
energiakorttia, 20 Pok6mon-korttia 
ja 15 kouluttajakorttia, mutta näitä 
lukuja voi vaihdella sen mukaan, 
miten pakan kokoaa ja millaisia 
Pokemoneja siinä käyttää. 










Henki-Pokemonit 
sopivat vastustajien 
kampittamiseen oudoilla 
KSYAAYLLEN 
Heikkous: henki 
Vastustuskyky: taistelu 


Taistelu-Pokemonit 
osaavat mahtavia hyök- 
käyksiä, mutta vaativat 





Ruoho-Pokemonit ovat hyviä 
lamauttamaan, myrkyttämään ja tyr- 







paljon energiaa. 
Heikkous: ruoho 








Ti ESS Mul U SEN JSN 
T= käteen nousee, mutta voit 

EEE STI SESKEIS 
semalläipakan kortit huolellisesti; Rakenna 


itsellesi kulmakunnan kovin pakka ja näytä 
E S ISS MLS JSJEN JOEIETTII 


A 4.4] [+] 


kan vaikutus määräytyy tietysti sen 

mukaan, millaisia Pok&moneja siihen 
valitaan. Puhdas henkipakka on esimerkiksi 
mahtava, kun halutaan pitää vihollinen hämmen- 
tyneenä ja sekaisin, mutta jos haluat hyökkäys- 
voimaa, taistelu- tai tulityypin pakka on paras. 
Mieti hyökkäysvoiman, puolustusvoiman ja 
heikkouksien ja vastustuskykyjen tasapainot- 
tamista. Paras tapa tehdä tämä on käyttää 
kahdentyyppisiä Pokemoneja. Näin pääset hyö- 
dyntämään kummankin tyypin etuja. 

Pakassa kannattaa käyttää enintään kahta 
tyyppiä. Lisäksi siinä voi olla muutama väritön 
Pokemon täyttämään mahdollisia aukkoja hyök- 
käyksessä tai puolustuksessa. Jos tyyppejä on tätä 
enemmän, oikeanlaisen energian löytäminen voi 
osoittautua hankalaksi eikä hyökkääminen onnis- 
tu ilman energiaa. 


Eu < 
£ Po 
«Al € 


= N 
-- -— - 


Kähden tyypin päkat ovat parhaita! Yhden tyypin pakka on aina haa- 
voittuvainen ja jos tyyppejä on kolme tai enemmän, oikeanlaisten 
energiakorttien löytäminen on hankalaa. 


Salama-Pokemon 





VOIMAA 





määmään vastustajan Pokemoneja. Vastustuskyky: salama 


voi vahingoittaa itseäänkin 
tehokkailla hyökkäyksillään! 


k: pelipakassa on 














n + tuli lle 25 iakort- 

spin e i taletei Heikkous: taistelu m än cka. pa EHEat 
astustuskyky: taistelu K VESI Vastustuskyky: tuli pysty käyttämään Po- 
hh TULI kemonejasi — energia- 


Vesi on hyvä 
lamauttavien voima- 
hyökkäysten ansiosta. 
Heikkous: salama 
Vastustuskyky: ruoho 


kortteja ei yksinker- 


Tuli-Pokemoneilla on hyvä 
hyökkäysvoima. 
Heikkous: vesi 
Vastustuskyky: henki 


04 VäRITÖN 


Värittömillä on 
hyvä tukea pakan erilaisia 
E SE NEN Ion 
MS OI NSEN 
Heikkous: vaihtelee 
yy Vastustuskyky: vaihtelee 


taisesti nouse käteen 
riittävästi. Pakassa on 
oltava oikea määrä 
oikean tyyppisiä ener- 
giakortteja - jos 40 
prosenttia Pokemoneis- 
ta on ruohotyyppiä, 40 
prosenttia energiakor- 
teista kannattaa olla 
ruohotyyppiä. Ongelma 


N 
A 





E 


soran. JOUMMUE 
Rakennetaan Äikää MEI 


palk EH valmirt 

keem mapakat ELN AERELI LULU ta, mutta kordell F] 
LEE] pakko) EELK UUS ET ETEN ELL N 
deltava lisäkortteja! 

Käytä sellaisia kou- KOULUTTAJAKORTIT: 


luttajakortteja, jot- PIUSPOWerxi! 
ka täydentävät Pokemon Trader x1 


Bill X3! 


Potion x3 




















super Potion xz 
TTK MLS TISVE EET 
Professor Oak x1 
Computer Search x1 








4 
Discard your hand, then draw 7 
cards. 








Onix x2 Maaikarp x2 MEUN VZ 


Hitmonchan x1 > Gyarados x1 > Dfa0onalnx1. 
Machop x3 Staryu X2 90 YPUi XI 

> Machoke x2 MSI SEST Lauro X1' 

> Machamp x1 PONygon X1' 


4) 44 [e] [A]UN H MIKSI SE ON MAHTAVA: MITÄ PUUTTUU: 
| w 


13 (13 





En 


Näitä tarvitaan ruokkimaan Pokemonien 
hyökkäyksiä | 












is VINKKEJÄ 
KOULUT- 










I KA KE A II KEUTTTELEIN 
mutta et siltikään pysty voittamaan. Näiden 


when it attacks. Small and very gukck, it 
TAJILLE a : 
E 


i akin 


k pus on muu- 
tama aloitus- 
vinkki, joiden 
avulla taistelun 
pitäisi lähteä 
oikeille urille. 


Valitse ensinnäkin 
ensimmäinen ak- 


Väritön Pokemon, kuten 
Rattata tai Farfetchd, 


00 Henan, Cranen GAMIPALAK. ON Wuri — 01/1020 





oke&mon-keräilykorttipelissä on monia piirteitä, 
jotka tekevät siitä todella hauskan pelata. Yksi 
näistä on se, että vaikka kortti- ja kolikonheit- 





vinkkien avulla voit hioa taistelustrategiaasi... 








& —VIHOL: 
43) 


Mieti, millaista pakkaa vas- 


totuuri olisi miten huono tai hyvä tahansa, voit aina 
parantaa voitonmahdollisuuksiasi muutamalla yksin- 
kertaisellä taktiikalla. Lue tämä, niin teemme sinusta 
vielä Pokemestarin! 


HALLIT LÄN 
PENKKI ) 


Kun olet saanut penkille hyviä Pokemoneja, voi olla hou- = 
kuttelevaa lähettää ne taisteluun ja toivoa parasta. Mutta s 
ensin niitä kannattaa vahvistaa —= jos odotat tärkeää kehitys- 
korttia, kannattaa ehkä odottaa vielä kierros, sillä sehän voi 
olla vaikka seuraava kortti! 

Muista kierrättää Pokemoneja penkillä — näin ne pysyvät 
elossa pidempään ja ehtivät kehittyä ja kerätä energiakortte- 
ja, Lisäksi penkille siirrettäessä vihollisen Pokemonien aiheut- 


tustaja käyttää. Jos hän käyt- 
tää esimerkiksi henki-Poke- 
moneja, onnistut vain tuurilla 
löytämään hänen pakastaan 
Pokemonin, jolla on heik- 
kous käyttämiesi Pokemo- 
nien suhteen, sillä niiden 
ainoa heikkous ovat muut 
henki-Pokemonit. Porygonin 
tapaisesta Pokemonista voi olla apua tässä tilanteessa, 

sillä sen Conversion-taidolla voi muuttaa vihollisen heikkouden tyyppiä. 
Temppu on siis se, että ensin pitää löytää vihollisen pakan heikot kohdat 
ja sitten hyödyntää niitä! 

Torju vihollisen siirrot. Jos hän tuo peliin kovaa lyövän Pokemonin, 
pane peliin Graveller. Jos hän nukuttaa kaikki Pokemonisi Gastlylla, odo- 
ta kunnes Pok&monisi herää ja tyrmää Gastly PlusPowerilla. Yritä järjes- 
tää pakka siten, että siitä on sinulle hyötyä, ja tyrmää vastustaja sitten 
mahdollisimman vaivattomasti. 






















tamat vaikutukset, kuten lamautus ja hämmennys häviävät. 
Perääntymistä voi siis käyttää Pokemonien parantamiseen 


näistä tuhoisista vaikutuksista 
ja suojella niitä vihollisen tap- 
pavilta iskuilta. 

Aläkä koskaan pelaa 
Pok&moneja penkille, jos se 
ei ole tarpeen. Pakassa on 
taatusti tietty Pokemon, joka 
sopii muita paremmin vihol- 
lisen pakkaa vastaan taistelu- 
un. Niinpä kannattaa jättää 
ainakin yksi paikka penkillä 
auki tätä kaveria varten, kun 
se päättää näyttäytyä! 











TAKTIIKKA 


n UU! 


PUOLUSTUSTAKTIIKKA 


Jos Pokemonisi 
hyökkäys ei ole niin 
vahva, että se saa 
taltutettua vihollisen 
hdellä iskulla, har- 















Onix on 90 kesto- 

Ko) ; Ja vä ja 
ta ja 
hart arde- 












Pokömon-aakkosissa K tarkoittaa 
kaupankäyntiä = siis korteilla! 





korvaamattoman arvokas 

kaverille, joka rakentaa 

PSA / TIS ET LUEEN 
Jotkut ihmiset eivät 


Joistakin näistä korteista 
on maksettu hulluja hin- 
toja: jopa yli 2000 mk. 
PTS TTÄLETUTETÄ 
hintaoppaan peruskortteja 
varten, mutta hinnat muut- 
tuvat nopeasti, joten suo- 
SIIT TMS SE KETLIS ET: 
tuoreimmat hinnat www. 
pojo.com-sivustolta. Se on 
Yhdysvalloissa ja hinnat 
ovat dollareissa, mutta se 


HARVINAISUUS 


H — harvinainen holofoil 


Se perustuu korttien käy- 
pään hintaan oppaan kirjoi- 
tushetkellä. Hanki tuoreet 
hinnat aina ennen kuin 
ostat tai myyt! Ensimmäi- 
sessä sarakkeessa on ensi- 
painoksen hinta, toisessa 
tavallisen painoksen. 


ARVIOITU 
11:44) 


PELATTAVUUS- 
AVAIN 


edes pelaa peliä, vaan kes- R harvinainen ” Se jyvää! 

TR - kittyvät korttien keräämi- b epätavallinen z kel kait 

| ; ET ULE MEILLE TUTTI] € tavallinen N n ky Nä 
takia! Sarjoissa on runsaas- » — 
ti ultraharvinaisia kortteja N N'ce) 
ja monet ovat pi i- "yö sosi 
HO knomismisetesti — rämäonrittintarkes — VAIHTOARVO 

araarikiislaltan haitoissa. ohje kunkin kortin arvosta. — Kun neuvottelet vaihdosta, 


ETA EII KT NETS KT EVIT 8 
la, onko kauppa hyvä vai 
LIN ETTEETÄ L KK ETS 
koitettu pelaajille eikä ke- 
rääjille. Olemme päätyneet 
arvoon tarkastelemalla 
kortin harvinaisuutta, pe- 
lattavuutta ja summittaista 
arvoa. 


Kaveri tarjoaa Electabuz- 


on todellinen auktoriteetti € yli 100 mk zista vaihdossa Polywhirliä 

elissä on kyse keräi- vinaista korttia yleiseen, korttien vaihtelimsat M 50 — 100 mk ja Porygonia. Kaksi epäta- 
|» 285 ja taistelusta. vai kuinka? N 10 — 50 mk YEILKS EI ETA TETITÄS EKS! 

Mutta siinä on kyse Hankittuasi muutaman c 10 mk kuulosta hullummalta, 
ZE ILETIT TS KTT N lisäpakan, jotta saat taiste- NA YL PST) NN alle 10 mk mutta et ole varma, joten 
SSE SIKS ERETIUEN lupakkasi kuntoon, jäl- — jotkut kortit ovat muita a hivoton! tarkistat taulukosta. 
ettet tee 5210). jellä on toden- LETAUDETTÄ LT SEME Polywhirl on arvoltaan 12 
huonoja sa S / Pokem" PELSITSSÄ] kauksessa on kaksi ener- ja Porygon 13, yhteensä 25. 
kauppoja, A 232 » ME Oy — joitakin kortteja, giakorttia, viisi yleistä PELATTAVUUS Electabuzzin arvo on 32, 
kokosimme a " | "jotka eivät sovi korttia, kolme epätavallis- Tästä näet sen, miten hyvin — joten kaveri kannattaa 
nämä taulukot ; TN 


loan pakkaasi. Käytä 
avuksesi kaupan- S 
EVLI NNIS E! 
näet Pokemon-korttiesi 
arvon - ethän halua vaih- 


epähuomiossa har- 


ja yritä hankkia jokunen 
uusi kortti tekemällä 
vaihtokauppoja: sinulle 
arvoton kortti saattaa olla 





Pinsir 


G] 
z|z|z|z|z|z|x|x|x 

» 

+ 
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Vileplume Gloom 


niitä vaihtokortteina 


Vileplume A- C+ 


ta korttia ja vain yksi har- 
vinainen tai harvinainen 
holofoil-kortti. Kuten odot- 
taa saattaa, kortti on 
LTE E ETA ETTUTSÄ 
mitä harvinaisempi se on! 


E E : [how 494 


Nidogueen R A- B- CC 23 Rhydon 
Pidgeot A B D+ 25 Seakin 


A B- 


A- B+ 


A 


kortti toimii pelissä! Kort- 
tien kykyjä on vertailtu 
huolellisesti. Niinpä sinun 
PIETSININ SSE KETUETN 
EIT EET ETU EET IITLEI 
kortteja kannattaa tavoi- 
tella... 


KYD 


OTOSTA EETU ETU EETN 
Porygon johonkin hyödyl- 
SS ETK E IUSEETUEETN 
tarjoukseen jokin yleinen 
kortti 





27 Tauros 


23 Bellsprout 


Scyther A IK 13.00 Weepinbell 13 


Cubone 
Eevee 


26 
31 
17 


Nidoran (F) 
Oddish 
Paras 


anja aan eceeaea 


nina 


Wi 

Clefable 
Electrode 
Flareon 
Jolteon 
Kangaskhan 
Mr. Mime 


Lickitun 
Marowak 
Nidorina 


Pikachu 
hyhorn 
S 
Venonat 
Poke Ball 


CCI C CC CC ee Ce 











PERUSSARJA 











FOSSIL-SARJA 




































EEI <KIS: 
uneksinut, että 
pääsisit taiste- 


EEI EII E [ul 
ulotteisilla Pokemo- 
neilla? Uskomme, 
että siitä lahtien, kun 
pyydystit Pikachun 
Game Boy -pelissä. 
Pokemon Stadiumissa 
pääsetkin tekemään 
juuri sitä ja loppu- 
tulos on huikea. 
Pelissä on kaikki 150 
Pokemonia, mutta 
SIL EKS ISKYTS EN EN S 
ki; Nyt voit siirtää 
omat Pokemonit Ga- 
me Boysta N6usään ! 
Väin Nintendo olisi 
IIS SEEll 
ainutlaatuisen idean, 
joka lisää aivän uuden 
ulottuvuuden 
Pökemon-ilmioon! 
Tale tutustumaan 
vähän lähemmin... 










































PEILDIMITI 
|| = 


Pokemon Stadiumissa on 
kyse yksinkertaisesti Pok6- 
mon-taisteluista. Siinä-ei ole 
roolipelitilaa, jollainen 
Game Boy pelissä on; vaän 
se on yksinkertaisesti sarja 
Cup-taisteluita, Nämä muis- 
tuttavat käsipelin salitaiste- 
luja. Niinpä pelissä tulee 
vastaan monia erilaisia 
kouluttajia monilla eri vai- 
keusasteilla (jotka perustu- 
vat käytettyjen Pokemonien 
tasoon). Lopulta pelissä 
pääsee haastamaan myös 
salijohtajat. 

Läpäisemällä pelin voit 
ikuistaa Pokemonisi Hall of 
Fameen ja saada jopa eri- 
koispalkintoja. Pärasta pelis- 
sä. onse, että sinä ja ystävä 
voitte siirtää Pokemoninne 
Game Boy -pelikasetilta 
Transfer Pakilla N64-peliin ja 
taistella sitten toisianne vas- 
taan. 



















TAISTELUT 
Pokemon Stadiumin taiste- 
lut ovat melkein samanlaisia 
kuin Game Boy -pelissä yh- 
dellä tärkeällä erolla: esinei- 
tä-ei voi käyttää. Toisin 
sanoen.Pokemoneja ei voi 
parantaa eikä käyttää myös- 
kään vastustajiin vaikuttavia 
esineitä. Näin kyseessä on 
aidosti taito- ja taktiikkapeli. 
Muutensiinä on kyse kuu- 
den Pokemonin valinnasta 


Valitse Pokemonit järkevästi — tarkista aina 
vastustajan tyyppi ennen kuin hyökkäät. 
Siitä on paljon apua. 


kuhunkin otteluun. Cup-tais- 
teluissa voi käyttää näistä 
vain kolmea; mutta kaveria 
vastaan pelatessa voi käyt- 
tää kaikkia kuutta, Pokemo- 
nit eivät myöskään saa 
kokemusta taistellessaan 
Pokemon Stadiumissa; 
joten niitä-ei voi kouluttaa 
pelaamalla N64-peliä tunti- 
kaupalla. 


NUDKRSN 
YI IITTI 

Jos et ole pelannut Game 
Boy -Pokemonia; älä silti 
murehdi. Pokemon:Stadiu- 
missa on valikoima valmiita 
taskuhirviöitä. Nämä Rental 
Pokemonit; vuokra-Poke- 
monit sisältävät kaikki 150 
hirviötä aina sillä tasolla, jota 
kyseisessä taistelussa tarvi- 
taan. 


Y ) N 
SAVI E! 35 1) Y 
Transfer Pakin avulla voit 
siirtää Pokemonit Game 
Boy =pelistä. Tästä on 
valtavasti hyötyä; 







Montaako sormea pidän 


Proffan labra, Täällä kannattaa 






jos olet kouluttanut omat 
Pokemonisi korkealle tasol- 
le.-Tällöin huomaat myös; 
että nimeämäsi-Pokemonit 
ovat hieman eri värisiä kuin 
Pokemon Stadiumin oletus- 
hirviöt, mikä:on: mukava 
pieni yksityiskohta. Lue ruu- 
dusta "Pokemonien siirtämi- 
nen”, miten otukset saa 
ahdettua Stadiumiin.;. 







pystyssä? Hel, tule 
takaisin! Älä pakene. 
Ole kiltti 









PHDPESS VII 
MOENS NAK 
Professori Oakin labrassa 
pystyt tarkistamaan ja järjes- 
telemään Game Boy -pelin 
Pokedexin ja esineet. Se on 
paljon helpompi tapa pitää 
asiat järjestyksessä-kuin 
suunnata Pokemon Cente- 
riin ja näperrellä erinäisten 
PC-koneiden parissa. Proffa 
Oakin laboratorion 
kaksi tärkeintä 
käyttötapaa ovat 
seuraavat. 


Vaikka vuokra-Pokemonit ovat nerokas ajatus ja niiden avulla pääset suoraan 


Stadium-taisteluihin, siinä on puutteensa... 


er 
12€ 


PIJAISSMI 
MEKIN EPE 

Tämän avulla voit siirtää 
mukana olevat Pokemonit 
PC-säilytysrasioihin. Voit 
myös tarkistaa Pokemonien 
tilan ja vaihtaa mukana ole= 
van tilalle jonkun säilytyk- 
sessä olevista. Voit tehdä 
saman myös esineille eli 
vaihtaa mukana olevia esi- 
neitä säilytyksessä oleviin. 
Professorin PC Oon siis hyö- 
dyllinen apuväline Pokemo- 
nien ja-esineiden tallennuk- 
sessa! 









MATALA KOKEMUSTAS 


ym 


0 KOULUTETUILLA POKE: 


OY -POKEMONIT 
n UUSIA 
HYÖKKÄYKSIÄ 


e) 





- 
JESKIIIEHEEN 
Oletko joskus halunnut 
aloittaa uuden Game Boy 
Pokemon =pelin menettä- 
mättä edellisen pelin korkean 
tason Pokemoneja? Tietysti 
olet. Professori Oakin 
PC:ssä onkin toiminto, jolla 
voit siirtää pitkälle koulute- 
tut Pokemonisi erityisiin 
Pokemon Stadium kasetilla 
oleviin säilytysräsioihin ja 
jättää ne sinne siksi aikaa; 
kun jatkat Game Boy -peliä. 
Kun sitten-lopetat.entisen 
pelin ja aloitat uuden; voit 
siirtää varastoidut otukset 
Pokemon Stadiumista tähän 
uuteen peliin. Nerokasta! Et 
tietenkään pysty hallitse- 
maan niitä-ennen kuin han- 
kit tietyt rintamerkit. 








gs MAT ARVOT. 


aa Pokemoneillesi e hokshyötäytsä 
-Pokemonellla on vain kyseisen Poke- 
mon-tyypin luontaisia hyökkäyksiä. Voit esi- 
merkiksi opettaa HMO3 Surfin mille tahansa 
Water-Pokemonille — mutta yksikään vuokra- 
Pokemon ei saa tätä taitoa luonnostaan. Tämä 
on valtava etu. 





Ey TaNuSä)5lE 28] 
Tästä käsin voit vaihtaa | 
Pokemoneja suoraan kave- 
reiden kanssa. Sinun ei enää 
tarvitse raahautua Pokemon 
Centerin Cable Clubiin ja 
nähdä sitä vaivaa, vaan voit 
vaihtaa Pokemoneja hetkes- 
sä vaivattomasti. Ikävä kyllä 
Transfer Pakeja on tällöin 
oltava kaksi:(ne maksavat 
noin 140 markkaa käppale); 


TUIELDNDEIIN 
PENS ph) 


YH 
TESS NAI 


mutta se on halpa hinta 
helppokäyttöisyydestä. Ja 
muista, että tietyt 
Pokemonit voivat 
kehittyä vain, kun: ne 
on vaihdettu. 
Gastlyn-voi kou- 
luttaa Gäme Boy 
-pelissä Haun- 
teriksi; mutta Haunte- 
rista voi kehittyä Gengar 
vasta; kun se-on vaihdettu. 









Nyt voit lopettaa Pokemon- 
pelin pelaamisen Game 
N Boylla: GB Towerissa 
voit pelata sitä N64:n 
avulla televisioruudul- 
la! Pelin arafiikka 
näyttää kyllä 
vähän yksinker- 
taiselta TV-ruu- 
dussa, mutta pääset- 
pähän istumaan nojatuolissa 
TV:n ääressä! 





Monet pelaajat jättävät arvoja nostavat tai laskevat liikkeet huomiotta ja suosivat selvää vauriota tekeviä hyökkäyksiä. Meidän mielestämme niitä ei kan- 


nata jättää huomiotta, sillä ne voivat olla paras apu, kun vastassa on näennäisen haavoittumaton Pokemon, kuten Psychic-tyyppi. Niissä on kuitenkin puut- 
teensakin... 


m Vastustajan Attack- ja Defence-arvoja laskevat 
151 Or hyökkäykset tehoavat parhaiten Pokemoneihin, 
ET. joilla nämä arvot ovat valmiiksi alhaiset. Jos vastassa 
on korkean tason hirviö, se on tällaisen hyökkäyksen 
jälkeenkin riittävän voimakas tekemään sinusta selvää. 
Muista myös, että näihin liikkeisiin, kuten Tail Whipiin, 
kuluu kierros. Käyttöhetki kannattaakin valita 
järkevästi. 


w 


Vastustajan nopeutta alentavat hyökkäykset ovat 
erittäin hyödyllisiä, koska sen jälkeisillä kierroksilla 
pääset hyökkäämään ensimmäisenä. Jos Pokemonil- 


Venomoth pitää arvoja alentavista ja lasi ei ole tällaista hyökkäystä, muista että myös polt- 
nukuttavista hyökkäyksistä. v 


nopeutta. 


PUOLUSTUS N 9000 20000 NUNN O Defence-arvoa kasvattava hyökkäys Olisko jollakulla hen- 
ARIZA RATH-POLIH u = F5 : (Harden ja muut) helpottaa taistelua it aikastinta? 
Hana SN 0 —n= hankalasti voitettavia hirviöitä, kuten g yksenn 

= Ground-tyyppejä vastaan. 


Oman nopeuden kasvatus vai- 
kuttaa samalla tavalla kuin 
vastustajan hidastus. 


Pokemonin Evade-arvoa 
kasvattavat hyökkäykset voivat 
olla ratkaisevia. Esimerkiksi Clefairy voi kasvattaa 
vastustajan ohilyöntimahdollisuutta dramaattisesti 
Minimize-hyökkäyksellään. 
Growth ja muut Amnesian tapaiset hyökkäykset kasvattavat 
Fly on fantastinen hyökkäys, koska vastusta- Pokemonin Special-arvoa. Näin voit käyttää sen erikois- 
jan hyökkäys menee ohi, kun otus on ilmassa. hyökkäyksiä ja vaurioittaa vastustajaa vieläkin enemmän. 


POKEMONIN IEtOiNIN IKUUIOU MUUTAKIN KUIN SEMIten Hyvä selon AN JPUOIUstamään ja MIN POISIPAINMÄTESIEKOT! IL LUSII ES EET 
myösisyvällisempää ap 31 Näin On utustut. siinenpmitä Muuta Rama Maadisetnumerotedusi 


L 
ITSESTÄÄN SELVÄT" ERIKOISLIIKKEET. — Ninetales on Ihastuttava 
k n : APE-PRIM/ 4 kka 181 0K- Pokemon. Emme tiedä, onko 
018] k € ( "ao, 149 Pa "159/1609 kukaan saanut valvakseen 
HP 0 A T-PEYY kirouksen kosketettuaan sen 
v - häntiä emmekä halua tietääkään. Kal- 
kestä huolimatta se on yksi pelin 
sulokkaimmista hirviöistä. 


3115. 
I 


2 
ai 
P58 














" ' 
L SIKA 
SPLASSI 
Tätä yksinkertaisempi ei peli 
voi olla. Tavoite on hyp- 
pyyttää Magikarpia niin kor- 
kealle, että se yltää huipulla 
olevaan laskuriin. Juju on 
ajoituksessa. Pidä A-painike 
hypyn aikana pohjassa, 
kunnes Magikarp osuu vi- 
puun ja vapauta se, kun 
otus lätkähtää maahan. Kun 
se osuu maahan, pidä taas 
A-painiketta ja jatka tätä; 
kunnes voitat. Helppoa kuin 
mikä! 


Clefairy Says on Pokegmon- 
versio pelistä "Kapteeni käs- 
kee”. Opettaja-Clefairy 
näyttää liitutaululla ohjeet 
(eli painettavat painikkeet). 
Kun se sitten käskee, paina 
painikkeita oikeassa jär- 
jestyksessä. Tässä 


pelissä v 


tarvitaan 
hyvää muis- 

tia ja ketteriä vi 
sormia! n 
Pelin 
edetessä; & 
paineluketjut 
pitkittyvät ja 
mutkistuvat. — 





KUNT | 
STINA, US) 
Tämä on vähän hankala. Tao 
A-painiketta niin nopeasti 
kuin voit, jotta Rattata juok- 
see juoksumatolla. Välillä 
päästä nousee aita. Paina 
ristiohjaimella ylös heti; kun 
aita ilmestyy, niin -Rattatan 
pitäisi hypätä sen yli ongel- 
mitta. Jos Rattata osuu 
aitaan, se pysähtyy pariksi 
sekunniksi. 





SJ YSE 
J AVA 
Neljä Drowzeeta yrittää 
hypnotisoida toisensa: 
Tämä tehdään paina- 
malla A-painiketta, 
kun heiluri kulkee 
t keskikohdan yli. 
Pidä sitä silmällä; 
jotta pystyt arvioimaan 
oikean hetken painaa. 
Kuuntele myös ääni- 
merkkiä. Jos oman 
Drowzeen pään päälle 


— ilmestyy "zzz", silloin ei 


mene hyvin. Todella 
hupaisaa. 






TIVIDERLIS 

1) JSIN5] 1) 

Tämäkin on hankala ja pieni 
muunnos "kapteeni käskee” 
-aiheesta. Kun vihreä valo 
palaa; tao B-painiketta ja 
kun sininen valo syttyy; tao 
A-painiketta. Näin saat kas- 
vatettua jännitettä. Eikä ajoi- 
tus-saa olla yhtään pielessä. 
Jos vaihdat painiketta 
oikealla hetkellä; lataaminen 
jatkuu ja pelin lopussa saat 
annettua muille pelaajille 
kunnon sähköiskun. Tämä 
vaatii jo taitoa. 


SUSIIE 54015) 
Tämän pelin voittaa, kun 
muistaa, mistä ruokatyypistä 
saa eniten rahaa, ja syö sit- 
Esimerkiksi syömällä useita 
kappaleita kalleinta sushia 
peräjälkeen saa paljon 
enemmän rahaa kuin jos 
söisi yksinkertaisesti kaiken 
eteen sattuvan. Muista, että 
voit liikuttaa Lickitungia ja 
jos erehdyt syömään 
vihreää Wasabia, Lickitung 
villiintyy kokonaan pariksi 


Pelataanko Twisteriä? 
Tai Magikarp Splashia, 


minun suosikkiani! 


EMS! 

J YDD 9 
Tähtää Ekansin pää ristioh: 
jaimella — se on hankalaa; 
koska apuna ei-ole tähtäin- 
tä. Sitten riittää, että nap- 
sautat analogiatapilla sopi- 
vasti voimaa Ekansin heit- 
toon. Pieni napsaus len- 
nättää Ekansin eturivin -Dig- 
lettien luo ja täysi veto ja 
vapautus yltää takariville 
asti. 







Varo vihreää Wasabia, Se 
on liian tulista ja maus- 
teistä Lickitungin herkälle 
masulle... 





sekunniksi! 







SITH, 


1 MET 


Vaa, SÄRVK 

Tässä pelissä päinellaan va- 
senta ja oikeaa etupainiket- 
ta vuorotellen mahdolli- 
simman nopeasti. Jos on- 
nistut, Sandshrew kaivaa 
uskomattomalla- vauhdilla; 
Pidä painelua kuitenkin 
silmällä; koska jos erehdyt 
painamaan jompaakumpaa 
painiketta kahdesti, Sand- 
shrew pysähtyy kuin sei- 
nään. Aloita 
hitaasti ja etsi 
sopiva rytmi. 




















Tässäkin pelissä.-on kyse 
ajoituksesta. Painamalla 
A saat Metapodin kovettu- 
maan. Tämä suojaa sitä kivil- 
tä. Harden-kyvyn käyttö 
maksaa kuitenkin kestopis- 
teitä, joten käytä sitä vain 
juuri kun kivi on osu- 
maisillaan. Ja varo: 
kun peli ete- 
nee, kivet alka- 
vat pudota kah- 
den ryhmissä: 
Tällöin Metapod 
kannattaa pitää 
kovettuneena tai se 
liiskautuu: 
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Oletko valmis taistelemaan 
köulottäjien kermaa vastaan? 


Eh Säännöt ovat: Pokemonien on oltava 
tasolla 25-30 (eikä kolmen Pokemo- 
nin tasojen summa saa ylittää 80), 
niiden on oltava alle 6'8" pitkiä ja 
painettava alle 44 naulaa. Mew'ta ei 
voi käyttää ja kaikkien on oltava 
perus-Pokemoneja. Vastassa on pää- 
asiassa Normal- ja Fighting-Pokemone- 
ja, joten käytä Ghost- tai Psychic-tyyppejä. Myös Flying- 
tyypit sopivat hyvin ensi-iskuihin. 


Käytä tässäkin Psychic- ja Ghost-tyyppejä sekä jotakin 
Water-Pokemonia, jolla voit hoidella hankalat Ground-tyy- 
pit. Mew ei voi taaskaan osallis- 


tua. W 
Pika Cupista ei pitäisi olla 
paljoa vaivaa. a helppo! a 


Jokaiseen MN on valitta- 
va kuusi 


Nyt taistelut vaikeutuvat. Kouluttajat alkavat käyttää Psychic- 
> [205 EAUL tyyppejä. Käytä niitä vastaan hirviöitä, joilla on hyvä Special- 
arvo ja tehokkaat liikkeet. Ground-tyypit ovat tehokkaita 
voimakkaine yhden osuman liikkeineen, mutta myös Water- 
ja Electric-tyypeis- 2 
N tä voi olla hyötyä. o ; 
> UR SAUL, JIN Lapraksen ja Star "A [museon 

n m mien tapaiset kak-— na 

sityyppiset Pok6- d 

s monit ovat myös 


TOR EAEAU 


[1:19] 05: [5 


| Pokamon Stadiumissa on valtavasti taisteluja, Niiden a 
läpäisemiseen menee kuukausitolkulla! 
W v 
Kaikkia Pokemoneja ei voi käyttää kaikissa Cupeissa. ä EN 


PRIME CUP Isot pojat ovat tulleet: viholliset ovat tasoa 100. Parasta 
T o 


on se, että tässä voi käyttää Mewtwota ja Mew'ta, jotka 
voivat olla tuhoisia, sillä ne ovat äärimmäisen voimak- 
kaita Psychic-tyyppejä. Vaikka turnauksessa saa käyttää 
tasojen 1-100 Pokemoneja, alle tason 100 Pokemo- 
neja ei kannata harkitakaan, koska silloin tulee pahasti 
selkään! Vuokra-Pokemonit ovat onneksi tasolla 100. 


Ah, Growlithe. Tämän koiran kanssa ei 
tr yh är 








LOISTOJAHDISSA 





Pelissä on vähän muutakin kuin Cupien läpi pelaamista 
- sillä haluat varmasti palkkion vaivannäöstäsi. Totta 
kai haluat. 








Kuusi parasta Pokemonia, joilla voitat jonkun Cupin, ikuis- 
tetaan Pokemon Stadiumin Hall of Fameen. Niiden yhtey- 

dessä kerrotaan mahdollinen lempinimi ja ne näytetään sen 
värisinä kuin ne ovat (Nimetyt Pokemonit saattavat olla hie- 
man poikkeavan värisiä. Se on osa Stadiumin viehätyksestä.) 









Läpäistyäsi erinäiset Cup-turnaukset voit siirtyä Gym Leader 
Castleen, jossa taistelet Game Boy -pelistä tuttuja salinjoh- 

tajia vastaan. Ne käyttävät samantyyppisiä Pokemoneja kuin 
käsipelin taisteluissakin (ne kerrotaan seuraavilla sivuilla), 








bonus-Pokemonin, jota voi käyttää Game Boy -pelissä! 






Olet siis voittanut kaikki Cupit ja salinjohtajat. 
Mitä sitten? Sitten pääset taistelemaan Mew- N ) 
twota vastaan. Jep, sitä Pokemoneista vahvinta. 
Ruutu pimenee ja se leijuu ruudun yläreunaan 4 
- siirrä osoitin sen päälle ja aloita taistelu. 
Mewtwo on uskomattoman voimakas - suosit- 
telemme, että muutat Ditton jossakin vai- 

heessa täksi geenimuunnelluksi katiksi, yy — 
niin puntit ovat tasan. Entä sen jälkeen? 
Pääset pelaamaan pelin toisen kerran läpi. / 
Joko jännittää? 






























-tilan. Siinä voit mic Game Boy Pokemonia kaksin- 
kertaisella 1 Pant Pokemon Stadiumin GB Towerissa. 


Siinä voit pelata Game Boy Pokemonia nelinkertäiöell 
nopeudella Pokemon Stadiumin GB Towerissa. 


Läpäise Prime Cup Master Ball kaikilla 151 Pokemonilla 
(jolloin saat jokaisesta Victory Palace -patsaan), niin saat 
Amnesia-hyökkäyksellä varustetun Psyduckin Game Boy 
-peliä varten. 


Voita kaikki salinjohtajat, niin saat satunnaisen Pokemo- 
nin, jonka voi siirtää Game Boy -kasetille. 


Jos käytät Game Boy -pelistä noudettua Pikachua ja ... 
a) se on yksi kolmesta Pokemonista, jota käytät kaikissa 
toisen pelikerran Prime Cup Master Ball -taisteluissa, b) se 
ei ole missään rekisteröidyssä ryhmässä ja c) et käytä 


Boy -pelissä käytettävän Surfing Pikachun. 
Hienoa, vai mitä? 


Ketä nimitte- 
let Clefai- 
ryksi, senkin 
Jigglypuffi 
Annan sulle 
tärskyn! 
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201 





KOUL.: BUG BOY 


Magikarp == 7” 
Caterpie 

Ekans 

Oddish L. 
Bellsprout — % 
maia G, 


KOULUTTAJA: H TI 


Goldeen 4 
Spearow 
Sguirtle fy 
Nidoran (f) 

8 | Poliwag 4 
| ioglypuft = * 


taso 26 | a 


taso 26 
taso 26 
taso 26 


[800 | 


taso 26 


taso 26 


13» 0 2/ 


taso 27 
taso 27 
taso 26 
taso 27 


EE LE I EMIT MENE ELTT IEI ELIN TEÄ! 
pieniä, söpöjä Pokömoneja. Muka "söpöjä" ..- 





SÄÄNNÖT 
« Vain tasojen 25-30 Pokemoneja « Ryhmän tasojen summa el saa olla yli 80 « Pituusraja 6'B «Painoraja 44Ibs «Mew ei sää osallistua « Vain perus-Pokemonejal 
CATERPIE WEEDLE ENEGGCUTF ODDISH BELLSPROT 
|) T: 25 N 25 T: 25 5? T: 25 T: 25 T: 25 
Prv-Jafyngiypelä == & se ve! eo ve ve 
KOULUTTAJA: PIDGEY RATTATA ZUBAT % 
A T:25 / T: 6 1:25 tn 4" ; T: 26 J) 1:25 
wo w - & ve e 20 
YT) yum aua ai T: 25 T: 25 T: 25 T: 30 T: 30 AN 
on ve & ve”! 
KOULUTTAJA: KRABBY WORSEA MACHOP 5 GOLDEEN SPEAROW 
Fm aromi sakon T: 26 T: 27 T: 26 T: 26 X T: 26 T: 27 WI 
vaha tai a N E aN 
6 6$ < [=] 9 6 w> 
KOULUTTAJA: ha GROWLITHE MEOWTIH 1 ABRA POLIWAG 
BT tan 126 T: 27 1 L. £x € T: 26 EN"? o 
ja = jA 
mun O * w 7. 6 n -w 


Rock- ja Ground hoitaa 
W uselmmat hyökkäykset, mutta 
varo Water-hyökkäyksiä. 


m Ice tehoaa Dratinlin ja jokunen 
«a / Vährtoii mmv 






oe % N. & w e 

WIDORAN (M) NIDORAN(F) DRATINI PSYDUCW OMANYTE 
T: 25 T: 30 T5 «x 125 T: 30 
- o -—/) 6 « MY 3 





KOULUTTAJA: LAD [5 |KOULUTTAJA: SAILOR |* KOULUTTAJA: NERD 
Pidgeotto = *'f> taso26 Krabby 6 Geodude 
Weedle taso 26 [882 | Horsea TY - Gastly 
Ditto taso 26 Rattata SA Voltorb 
Bulbasaur taso 27 [8888 | Shellder e = | Shellder 
taso 26 | 8NH| Machop Koffing 
taso 26 [888 | Nidoran (m) vu | Exeggcute 


Clefairy ty taso 25 
Magnemite ( [= 304) 
Abra taso 25 
Cubone 4) taso 30 
Growlithe taso 25 
Charmander [030810] 
















Tämä palkinto on varattu matalan tason energisille 
Pokömoneille, mutta taistelut ovat silti jännittäviä. 






KIERROS 1] sammon 


+ Pok&monlen on oltava tasoilla 15-20 « Taistelussa käytettyjen Pokemonlen tasojen summa.on enintään 50 « Mew el-saa osallistua! 


UNELMA 





KOUL.: BUG BOY KOULUTTAJA: LAD 


Butterfree === taso16 Tangela (2 taso 16 |888] Fearow S — taso 20 [885] Ninetales 
Ekans taso 16 Wartortle — ” taso 16 |E=3] Horsea [tT0YH VAN 1200] KOTIA 
Venonat . taso 16 Cubone 10 taso 18 [253] Kingler taso 15 [255] Tentacruel 
Scyther ' taso 16 Poliwrath — [20] Slowbro taso 17 |853| Drowzee 
Ivysaur taso 16 Pidgeotto — ” taso 16 Wigglytuff , taso 15 [882 | Dugtrio 
Farfetchd 3 taso 16 Pinsir taso 16 | SE | Dewgong taso 16 Nidoking 


KOULUTTAJA: HIKER KOULUTTAJA: MR FIX KOULUTTAJA: LASS 
Mr Mime taso 15 [825] Electrode — % taso 15 Gyarados = O taso 20 |R] Dragonair 

a KEISYeINTeN M taso 15 [855] Muk taso 15 Cloyster taso 15 Kangaskhan * 
Exeggutor =” [1103040] Porygon tys [o 040 N [20] SYCSTATTÖ taso 20 Golem xi 
Gengar = taso20 Charmeleon taso 18 Rhydon S taso 15 [252] Alkazam 
Lickitung ty taso 15 Lapras N n taso 0 Jynx : taso 15 |185| Machamp 
Raticate 5 [1330390] Raichu O [e ÄI [an] KEISETSTÄ S= taso 15 |2E| Starmie 













Pokö Cup koostuu neljästä täysimittaisesta turnauk- 
sesta = siinä on siis voitettava 96 Pokemonia! 
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' POKE 


POWXE BALL |--säänwör 


« Käytä tasojen 50-55 Pokemoneja « Kolmen taistelijan tasojen summa ei saa olla yli 155» Official League Tournament « Mew el voi osallistua 


I 
As; 








2 






BULBASN 
T: 50 T: 50 "1 
ve ; e: 





SY "YH paa 






P DOoDuo ' FARFETSI'D 
a. T: 50 "J , T: 50 
J > FX w> g o> 


T: 50 p 
W ww 


KOULUTTAJA: BIKER]  ( KOUL:NM | mummun] | KIERROS ? 


Beedrill taso 52 Exeggecute = 
Koffing taso 51 |E5 ==] Kestistä 

SN | Grimer taso 51 [MM] Licki tys EX | Ivysaur 
Machop taso 52 | i =2| Magnemite 
Mankey N [--- i 2 | Picachu 

== | Wigglytuff taso 50 | jiä 03 | Voltorb 





Ditto 1 UTAN mi | Abra 

Dragonair = 4) W | Cloyster e sa | Drowzee 

Farfetchd =] UX s E | Dragonair s | Exeggecute =” 
a = : = | Ninetales %| Porygon 


== | Rapidash 8| Slowpoke — 
Tentacruel — ssa | Venomoth 


LE TELU EK EKES LEELLE LEI IEE U IIN II SEJEET E] 
jokaisella on eri Pokömonit, jotka ovat tasolla 51. Painu hommiin! 





SPEAT PAUL |--säänvör 


+ Käytä tasojen 50-55 Pokemoneja « Kolmen taistelijan tasojen summa el saa olla yli 155» Offlclal League Tournament + Mew el vol osallistua 


KOULUTTAJA: NINER NIDORIFA 
N Nujerra Bikerin Jengi Psychic=— T: 51 TA JA TI 
i 















A Bn sent ahant stn—7:51 /iTN aal, TN  & = 
27 Väen vin , X : ce o ev. 00 






ISE 


— 
7 100PI 


N Beauty on nätti, mutta hänellä — T: 51 
rm on heikkous, Käytä Electric- ja 
Water-Pokamoneja. 


N Psyduck voittaa Ghostit ja T: 51 













— - JYNN 
TE S 


e an ee SM 





KOULUTTAJA: OLD MAN DRAGONAIR — nm WIGGLYTUFF — POLIWHIRL 
— kykenin 1:51 S 151 Wa J, 151 / AW TS 
0 eo w 14 /& 00 








taso 53 


vani tähti! 


KOULUTTAJA: TAMER 
Clefable = 


39) 
O 


4 


UE EE EE UI LEI KIISEN 
mutta nyt Pokömonit ovat eri tasoilla! 





ILTRA BALL] sä 


+ Käytä tasojen 50-55 Pokemoneja « Kolmen taistelijan tasojen summa el saa olla yli 155 + Offlolal League Tournament « Mew ei voi osallistua 


T: 50 * 5 1550 T: 50 T: 52 
jee F A vie 00 


Psychic", Rock-, Ground- ja 
KU Woter-tyypt toimivat par- 
halken. Käytä niitä 


m 


NNN JENAIEKKI CAGD 
OULUTTAJA: BIKER 
Machoke taso 51 |. . taso 52 '| Electabuzz 
'| Muk , taso 51 Electrode 
Nidogueen — < taso 53 Jolteon 
Poliwrath insi taso 50 Tangela 
Primeape N i = | Magneton (4) taso 51 Venusaur 
Snorlax s NTS ESS Vileplume 


KOULUTTAJA: TAMER 
Dragonite >] 
Gyarados 6 
*| Magneton 0) 





kd')dKA takat 


Her, olet edennyt 


- 


TA 8 8 
af > 


OULUTTAJA: JUGGLER 










Alakazam taso 51 
Kadabra taso 53 
Mr Mime taso 52 
Electabuzz— 5 taso 51 
Magmar M taso 51 


[G 


Clefable taso 51 





OULUTTAJA: OLD MAN 








Dragonite = 5 taso55 

Articuno > = taso 50 

Arcanine W [10 N=10) 

Pinsir % [1 110N10] 

Electrode O taso 50 
— 


Snorlax taso 55 
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Poke 


"kaneilla voialietsm käytä tasojen 50-55 Pokemoneja « Kolmen taistelijan tasojen summa ei saa olla yli 155. « Officlal League Tournament. « Mew el voi osallistua 


KOULUTTAJA: BIKER 


Weezing taso 51 
N ITeoY Tate] taso 53 
Machamp =— taso 52 
Poliwrath + taso 50 
Flareon w taso 52 


Kangaskhan taso 51 


KOULUTTAJA: BEAUTY 


Gyrados >) 
Tentacruel 


taso 51 
taso 52 
[1108010] 
taso 53 
taso 51 
taso 51 


Vaporeon 

Rhydon 

Dugtrio 

Aerodactyl > 








Lupin viimeiseen 
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KOULUTTAJA: MEDIUM 


taso 50 
taso 51 
taso 53 
taso 53 
taso 52 
taso 50 


Gengar 
Haunter 
Golbat 
Magmar 
Ninetales 
Lapras 


KOULUTTAJA: TAMER 


Charizard D taso52 
Venusaur taso 51 
taso 51 
taso 53 
taso 51 
taso 51 


Kingler 
Scyther 
Dugtrio 
Persian 





tn 2 


I turnaukseen. US 


eimmat Pokemonit ovat nyt 


KOULUTTAJA: ROCKER 


Zapdos OS taso50 
Jolteon (4) taso 53 
Raichu (4) taso 54 
Exeggutor [61108810] 
LETUeTSE! taso 51 
Victreebel taso 51 



























KOULUTTAJA: PSYCIIIC 


taso 51 
taso 51 
[12101810] 


Alakazam 
[71410] 
Slowbro 
Exeggutor taso 51 
Starmie taso 52 
DN taso 52 








ELA S HIS ER ELEITTEN EN 
N EVE KEI En 





SÄÄNNÖT 


+ Tasorajoituksia el-ole. Kalkki tasoon 100 asti sallitaan. . Vastustajien Pokemonit ovat tasolla 100 + Mew saa osallistua 
















Cueballin voimat saa nujerret- 
N tua helpoimmin Water- ja 
Flying -Pokemonellla. 


KOULUTTAJA: 
J Valitse Ground- ja Electric 
W Pokemoneja ja sammuta 
Rocket. 


W Käytä raskasta Rock-tyypplä 
KI // tai Rattataa, Jos haluat voittaa. 


m Kohtaa Water-tyypit Raichulla 
TA 


JN Grass- ja Water-tyyppejä riit 
// 88, Joten käytä Electric- ja 
Fire-tyyppejä. 


KOULUTTAJA: 
W Birdboy harrastaa Fying- 
// tyyppejä, mutta Abra on kovin 
Iskijä. Iske vastaan Bugilla. 


KOULUTTAJA: CUEBALL |" 
Caterpie : [es [oleN [== 
Weedle [1=3eNW [00] 
Magikarp = () = taso 100 [888 
Sguirtle O) taso 100 
Glowlithe [=<ToNw(0j0] 
Charmander [=*3eXW(0]0) 


Nidoran(f) 
Horsea 


KOULUTTAJA: COOLIF) |" 
Paras 0) taso 100 |& 
Bulbasaur — (% [133.010] 
Bellsprout = (%* taso 100 
Magnemite (£) = taso 100 | 388 
Psyduck O) [te (010 [==- 

j [e=**oNW [010] 


2 Paras veto on kohdata Electric- = T: 100 
/ Ja Pire-tyypit Grass- ja Water 
tyypll < 
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MAGMAR 
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T: 100 än T: —. 
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Beedrill 
Rattata 
Eevee 
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(4) 
"| Sandshrew (i 
4 kejitto) 


[= o)8(0)0] 
taso 100 


Oddish - 
taso 100; 


Tentacool 
Meowth 
Dratini 





L UA E KU LEM OHELLE III ELIT ÄEEKEILEjI 
| kahdeksan kouluttajaa kuin ennenkin = mutta uusilla, tason 100 Pokemoneilla. 






















NEUMAN RVAMA | Na miten x 
[1 mts rima T: 100 T: 100 T: 100 
param. KRA w (3) 
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1 /1N ao 
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KOULUTTAJA: CHANSEY 
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VY tm Gray va dy 





ve '' co: vw 


KOULUTTAJA: 
+. Valitse Pokemon, jolla on uselta 


— MAGNETON 
T: 100 KA T: 100 5 
(4 Yy 6007 

















Vastassa on kahdeksan kouluttajaa, joiden 
Pokemoneilla on bonuskestopisteitä 


SÄÄNNÖT 


« Tasorajoituksia el ole. Kalkki Pokemonit tasoon 100 asti sallitaan » Kaikki vastustajien Pokamonlt ovat tasolla 100 « Mew saa osallistua 






















KOULUTTAJA: MR MIME BUTTERFREE 
m a g T: 100 ius N T: 100 (KC 4" 110 , T: 100 1100 of 1106 
painoinen, mutta Iske Golemilla ja E 
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Onneksi olkoon! Olet saavuttanut viimeisen turnauksen. Mutta mitäs nyt? 
Pokemonit ovat kovempia kuin koskaan! Tarvitset kaiken taitosi... 





MASTER PALL 


+ Valitse Starmie ja Water-tyyp- = T: 100 
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ye Pelaa Fire-, Water ja Psychle- 
kaamaa an 


JYNN 
T: 1003 + KA ' 
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KOULUTTAJA: 
| mvs krt 


KU tyyppi voimaksi ja Jolteonla 
vastaan. 
KOULUTTAJA: 


H pad 
kaataa Dragonkten) ja Ralchua. 





». Enimmäkseen Water- ja Grass- 
YU, yy ansa 


yy Edelleen lentäviä tyyppejä, 
ka suja 


2APDOS MOLTRE 
T: 100 Ä jay IIN 









m Tasapainoinen joukkue. Käytä 
KU // Pokamonia jolla on useka hyök- 
käystyyppejä ja tuo Starmle. 





m aisine 





KOULUTTAJA: CUEBALL 
"O taso 100 
[0=1eNW [010] 


Venusaur 
Victreebel 


Lapras 

Electrode 

Alakazam 

Snorlax 3 Electabuzz €) 
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jotta tavoitat eliittinelikon! 


[ GYM LEADER CASTLE 


WTE A 
DE a. RG J SÄÄNNÖT + Salejä on kahdeksan « Voita salinjohtaja, niin pääset seuraavaan saliin + Voit vapaasti käydä linnoissa, joissa olet jo voittanut 
« Saat valita kuusi. Pokemonia ennen kutakin salia 
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Misty on salinjohtaja ja ryhmä koostuu enimmäkseen Water-tyypeistä. Kohtaa ne Grass: ja Electric- 
tyypeillä, niin voitat varmasti! 















KOULUTTAJA: PIDGEY 

Electric-, Ground- ja Psychle=— T: 50 / 
Fr Jaon valenomstolta 9) . 
KOULUTTAJA: MEOWTH 4 — GOLDEEN 
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SALINJOHTAJA WORSEN 
y" Käytä Brinsypajäjä = 7:50 1: 50 fon, 150, JN T: 50 = 
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KOULUTTAJA: LAD 


Paras W [e=te)=10N [22] MUYYSETITÄ 0) taso 50 Farfetchd 
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Pidgeot (SD taso 50 Tentacruel Starmie 
Seadra 6 taso 50 Horsea Exeggutor 
Kadabra : taso 50 || Wartortle Seadra 
Electrode = €) [1:10 Y=10] Primeape Duatrio 
Duatrio (A [=YeNs10] Wigglytuff '* Blastoise 
Clefairy ty [13010] Poliwrath — ' Dewgong 











a ES L ELKEHAI EEE EII KETEELAT LÄ ES ITILIEEM ENT 
| salinjohtajat ovat samoja kuin Game Boy Pokömon pelissä. 








VERMILLI . SÄÄNNÖT « Saleja-on kahdeksan « Voita salinjohtaja, niin pääset seuraavaan saliin « Voit vapaasti käydä linnoissa, joissa-olet jo voittanut 


« Saat valita kuusi Pokemonia ennen kutakin salia 
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SALINJOHTAJA — a PIKACHV' —' ELECTRODE — VOLTORB RAKU 
mitää 1:50 9 t50 €% (, 1.50 > 150] 4550 2: A 
> = l0 *t|0-BOlo lo ja aj! 


ELADON EYM Salinjohtaja Erika on Grass-fanaatikko, joten käytä runsaasti Fire-Pokemoneja. Lassilla on tasa- 


n 
, 
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painoinen ryhmä, jonka taltuttamiseen tarvitaan taitavasti käytettyjä Fire- ja Water-Pokemoneja. 
JNELMARYHMÄ ya hen 
2 e: WU // yhdistelmä Lassia vastaan. 
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Taistele Flareonilal ja Kadabran — 1: 50 T: 50 
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Koga on seuraava salinjohtaja. 
Hän on kova kuin kivi! 


WCTsIA GYM 
W I] «| 0 U M SÄÄNNÖT « Saleja on kahdeksan « Voita salinjohtaja, niin pääset seuraavaan saliin» Voit vapaasti käydä linnolssa, joissa olet jo voittanut 
« Saat valita kuusi Pokemonia ennen kutakin salia 
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Polson ja Psychic. 
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SALINJOHTAJA VENOMOTH — MUN WEEZING NIDORINA 
yv ja 1:50 a" T: 50 BON. 
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LA ETIDON 6 YNI Sabrina leikkii mielellään ihmisten ajatuksilla ja pitää Psychic-tyypeistä. Hänen apukouluttajillaan 
= : — — onerittäin vaihteleva sekoitus muita tyyppejä. Hänestä on vastusta! 
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W Ghosteja vastaan. Käytä 
Electric-tyyppiä taustatukena. Vt 


> 








SALINJOHTAJA JYNX 
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KOULUTTAJA: BIKER 
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Ditto 3) 
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Tentacruel 


Poliwrath 
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Dewgong 

Sandslash g 

Aerodactyl ' 
| Rhydon a 


ETEEN) johtaja j [E] hän leikkii mielellää ään tulella. Siis Fire-tyypin 
Phatt Voit Ja NON mikki 





CINNAPAR GYM SÄÄNNÖT « Saleja on kahdeksan « Voita salinjohtaja, niin pääset seuraavaan saliin « Voit vapaasti käydä linnoissa, joissa. olet jo voittanut 


« Saat valita kuusi Pokemonia-ennen kutakin sälia 


MACHANP. - 

T: 50 KO 4 7:50 1: 50 
[] 8 [] On 
T: 50 11 1 T: 50 TT 














JNELMARYHMÄ| 
Ps 






T: 50 


eo 


i O Ontullut aika kohdata Glovanni ja tämän keljut kouluttajat. Näissä taisteluissa on osattava tak- 
RIDING] iikka hyvin - ja lisäksi tarvitaan tuuria. Noudata näitä vinkkejä, niin onnistut! 
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Taistele Water-tyypelllä tai T: 50 
yr unohda koko juttui Giovanni äi 
tekee sinusta muuten silppua — RG) 
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Electrode = 0 taso 50 [88] Slowbro 6. 

Gengar taso 50 [888] Alakazam 
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Kun saat avaimen Elite Four Castleen, kohtaat 
pelin neljä parasta kouluttajaa... 
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Hoitele Flying” ja Water-tyypit = T: 50 













| Hitmonlee 
Machamp 
25 | Slowbro 


kuin edellisissä haasteissa, et pääse valitsemaan uusia Pokömoneja. Vastassa on 


kivenkova. 
vain yksi kouluttaja, mutta hän on ink 
Slowbro ( 
KOULUTTAJA: Ninetales 
Clefable 
Electabuzz— 
Det! Asa WS a Pinsir 
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Läpäistyäsi Gym Leader Castlen Cupit stadionilla koittaa yö ja Mewtwon hehkuva 
muoto näkyy taivaalla. Aloita tämä taistelu siirtämällä osoitin Mewtwon päälle ja 
painamalla A-painiketta. 


ym — Mewtwon voittaa nukuttamalla sen. Kun se kuorsaa, 
/ tuo Ditto esiin muunna se Mewtwoksi. Kilpaileva 
Mewtwo saattaa käyttää Rest-kykyään ja parantaa 
Itsensä kokonaan. Jos näin käy, älä hätäile, vaan nukuta 
se uudelleen! Bug tyypit tehoavat siihen erityisen hyvin. 














UPEA POkKEmon YELLOW -LAPIPELUUOPASI 


SIMESTARI 


»N64: DREAMCAST ;; PC > % 


* ARCADE ;. Tamil BOY; 


a E3 Messuraportti" 
Paljon Game mA 
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RED, PLUE & YELLOW 










Etsi tekstistä sama nu- 
mero ja lue siitä, mitä 
näissä tärkeissä paikoissa 

tapahtuu! 









Sisältää vinkkejä 
tai muuta hyö- 
dyllistä tietoa. 













Näyttävät, miten 
pelin eri alueet liit- 
tyvät toisiinsa. 














N Pokemon-saarelle 
I on levitelty kaikenlai- 
J sia hyödyllisiä esi- 
neitä. Paljastamme tässä, 
mistä löytyy mitäkin! 


Monikerroksisissa 
luolastoissa näistä 
näet portaiden tai 


tikkaiden paikat. Etsi vas- 
taava kirjain. 


POKEMON YELLOW! AINOAT EROT PELIEN VÄLILLÄ 


K Kaikki Pokemonit on piir-- R 


Pokemon Red ja Blue 
eroavat vain siten, että kum- 
massakin versiossa on tiet- 

"tyjä Pokemoneja, joita toi- 
sessa versiossa ei esiinny. 
Ainoa tapa täydentää kokoel- 
ma on vaihdella toisen väri- 
sen pelin omistajan kanssa. 
Lisäksi jotkut Pok6monit 

"ovat toisessa versiossa paljon 
hankalampia löytää kuin 
toisessa. 

Yellow valmistui paljon 
Redin ja Bluen jälkeen. Siinä- 
kin on epätäydellinen valikoi- 
ma Pok6moneja ja jotta siinä 
saa kerättyä kaikki, on 
vaihdeltava sekä Red- 
että Blue-versioiden 
MINA Lue tar- 


n a et 
saa” -tau- 









Tästä ratkaisusta löydät kai- 
ken tarvittavan tiedon Game 
Boyn Pok6mon-pelin läpäi- 
syyn. Siinä on vastaukset 
kaikkiin pulmiin, siinä kerro- 
taan, mistä löydät harvinai- 
set Pokemonit, annamme 
siinä neuvoja kaikkien salin- 
johtajien voittamiseen, pal- 
jastamme paljon salaisuuksia 
ja niin edelleen. 

Ohje on helppolukui- 
nen: olemme kartoittaneet 
pelin jokaisen alueen siinä 
järjestyksessä, jossa ne to- 
dennäköisesti pelaat. Kysei- 
sen alueen kaikki tiedot ovat 
samalla sivulla, vaikka joutui- 
sit palaamaan jostakin syystä 
myöhemmin tekemään vielä 













(EMON back 


fect Heal 


"Stias Pokemon? Ve W 
se Poke Centeriin! 


retty uudelleen. Näin osa on 
entistä söpömpiä ja pehmoi- 
sempia, kun taas muut ovat 
ilkeämpiä ja kovempia. Ja 
Jigglypuff näyttää nyt pa- 
halta. Etkö usko? Odota, 
kunnes törmäät yhteen... 


& Game Boy Colorin käyttä- 
jät huomaavat heti alusta 
toisen muutokset: värejä on 
paranneltu kauttaaltaan. Jär- 
kevää! 


& Yellow noudattaa tarkem- 
min TV-sarjaa kuin Red ja 
Blue. Pikachu seuraa pe- 
rässä ja esimerkiksi 
Rakettiryhmän 
Jesse ja James tule- 
vat säännöllisesti 
taistelemaan 






itsen. sinua vastaan 
Eikä n 5 Ekansilla, Koffin- 
vielä kaikki. EN gilla ja Meowt- 
Tässä on täy- N hilla. Muita pie- 
dellinen luette- nempiä muutok- 
lo Pikachun pe- sia on konstaapeli 
y | lin tärkeimmistä Jenny, joka luovutta 
5 KI muutoksista... 9 N Sauirtle-jengin 










yadta Vaikka kasetti on pieni, Game Boyn Pokö 
Karttamme ovat ko on tavattoman laaja... 


jotakin. Tämän takia pelistä 
kannattaa yrittää selvitä en- 
sin omin neuvoin, koska se 
on puolet huvista. Käytä 
opasta vain, kun olet täysin 
jumissa! Voit selata opasta 
myöhemmin ja palata kerää- 
mään mahdollisesti huo- 


REITIT & KAUPUNGIT) 
Reitit (Route) ovat teitä, jot- 
ka yhdistävät kaupunkeja 
toisiinsa. Näiden varrelta 
löydät monia villejä Poke- 
moneja kokoelman jatkoksi. 
Etsi otuksia ruohikosta tai 
vedestä (jos olet saanut 
vavan [fishing rod]). Vesi- 
reiteillä törmäät hirviöihin 
myös uidessasi. 

Olemme luetelleet rei- 
teillä esiintyvät 
Pokemonit ja 
niiden esiinty- 
mistiheyden 
eri peliver- 
sioissa. 
Saatat löy- 
tää reitin 
varrelta 
myös 
esineitä, 
mutta ne 






: johtajan Vermilion Cityssä - 


hoiviisi sekä Giovanni, joka 
käyttää nyt taistelussa lem- 
mikki-Persianiaan. 


Jotkut Poke6monit, kuten 
& Nidoran, Venonat ja ihas- 
tuttava Pikachu oppivat 
kykynsä eri tasoilla tai kyvyt 
ovat muuttuneet. Esimerkiksi 
tasolla 50 Pikachu oppii Light 
Screen -kyvyn (Redissä ja 
Bluessa Pikachu ei opi sitä 
ollenkaan), kun taas tason 12 
Nidoran oppii Double Kickin 
= juuri sopivasti ehtiäkseen 
taistelemaan Brockin Rock- 
Pok&moneja vastaan! (Red- ja 
Blue-versioissa joudut odot- 
tamaan tasolle 43 asti...) Erot 
näkyvät Pokedexissämme. 


Yellow'ssa Unknown Dun- 
(& geon on erilainen. Toista 
kerrosta ja kellaria on 
muutettu siten, että se on 
helpompi läpäistä. Osa 
Pok&moneista on erilaisia. 
Mutta älä huoli: meillä on 
kaikki tarvittavat tiedot! 
Peli on itse asiassa vaikeampi 






NIDOGUEEN 
141 


c= 
136/136 


It doesn't affecot 
INIDOGUEEN * 


Ennenkuin ryntäät sisään paoiara 
että hyökkäys tehoaa. 








eivät ole aina näkyvissä! 
Tutki epäilyttävän näköiset 
yksinäiset pensaat ja muu 
sellainen painamalla A-pai- 
niketta, kun olet niiden vie- 
ressä. 

Kaupungeissa on run- 
saasti tekemistä. Suurin osa 
toiminnasta on erinäisissä 
rakennuksissa, joista saat 
tärkeää tietoa, esineitä ja 
Pokemoneja, joita ei muu- 
ten saa. Lisäksi saat tilaisuu- 
den voittaa kaupungin kun- 
tosalin johtajan (Gym 
Leader)! Kaupungeissa vil- 
leihin Pokemoneihin törmää 
vain kalastamalla. 


& kuin Red tai Blue, sillä sal- 
injohtajien Pokemonit ovat 
nyt korkeammalla tasolla ja 
osittain ne ovat aivan uusia! 
Esimerkiksi Celadon Cityn 
salin Erikalla on Redissä ja 
Bluessa Victreebell, Tangela 
ja Vileplume (tasoilla 29, 24 
ja 29) mutta Yellow'ssa hä- 
nellä on Tangela (taso 30), 
Weepingbell (taso 32) ja 
Gloom (taso 32). 


Aivan kuin piirretyssä pir- 
O teä pieni Pikachu ei suostu 
kehittymään Raichuksi. Jos 
yrität käyttää siihen Thunder 
Stonea, se lyö sen pois hän- 
nällään ja katsoo halveksu- 
vasti pois päin. Hän on 
Pikachu ja ylpeä siitä! 


Pelin aikana saatavat vaihto- 
& Pok6monit on uusittu, 
mutta ikävä kyllä suurin osa 
on erittäin köyhiä tapauksia. 
Kaikkein paras vaihtokauppa 
on Dewgong Growlithesta. 
Tämä on melkein pelin lopus- 
sa. 

Voit tulostaa Game Boy 











CHARMELEON hackef 

away with CUT* 4 
HMtt ovat käteviä taistelussa ja 
Pokemon-saaren tutkimisessa. 


Luolastoja on reittien varrel- 
la ja kaupungeissa. Yleensä 
niihin liittyy miniseikkailu, 
joka on selvitettävä ennen 
kuin pääset eteenpäin. Joi- 
denkin kautta pääsee alueel- 
ta toiselle tai niissä on joku 
äärimmäisen harvinainen 
Pokemon, jota ei muualta 
löydy. Luolastot ovat usein 
monikerroksisia monimut- 
kaisa sokkeloita. Näissä 
karttamme voivatkin osoit- 
tautua poikkeuksellisen 
arvokkaaksi reittioppaak- 
si! 






Ala kerätä! 








No moi! Tässä N 
Rakettiryhmän ) 
Jesse. Näet minua | JA 

enemmänkin 






Pokemon Yellow'ssal 









& Printerillä erinäisiä 
asioita - kaikkein hyö- 
dyllisin on PC:n [Z 
Pok&mon-rasioiden 

sisältö! 


Oppaan pääteksti 
soveltuu pelin 
kaikkiin ver- 
sioihin. Kun 
Yellow'ssa 
on eroja, 
kyseisessä 
kohdassa 
on Vain 
Yellow! 
-ruutu. Siinä olevat 
tiedot koskevat vain 
Yellow-peliä — välillä se 
korvaa Redin ja Bluen 
tiedot, mutta välillä se 
täydentää niitä! 
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Seikkailu alkakoon! 
Lähdetään pyydystämään 
Pokemoneja! 
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puolelta saarta. 
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RED, PLUE & YELLOW 
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MINUA ET SAA... KEHITYKSEN KULKU! 


RED > > YELLOW 
Sandshrew 
KETTETI 1 
Vulpix 
Ninetales 
Meowth 
Persian 
Bellsprout 
Weepingbell 





SOUIRTLE evolved 
into WARTORTLE* 














NT 4 500 

< ip: emmamma 219/2190 
n SAUIRTLE 111 

<*> wo amma — 31/ 34 
CUT 
STRENGTH 


DIG 

STATS 
Choose all pSWITCH 

CANCEL 


Victreebell 
Magmar 
Pinsir 
ETS 
Arbok 
Oddish 
Gloom 
MALTA ITETS 
LETUTST 
Primeape 
STK UTS 
Arcanine 
Scyther 
Electabuzz 
Weedle 
PELOTTI 
Beedrill 
Raichu 
Koffing 
Weezing 
Jynx 


| ae fae|aef 


x| x 
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Osaan pyydystää Pokemonin 


vaikka silmät kiinni! 
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näin ainakin puolet taistelun 
kokemuspisteistä. Siten se 
saa muutaman lisätason ja 
lopulta jopa kehittyy. Kaikin 
puolin hyvät kaupat! 


Kaikki on kiinni siitä, ketä 
vastaan aiot taistella, mutta 
kun vastassa on salinjohtajia 
ja inhimillisiä kanssapelaajia, 
tasapainoinen Pokemon- 
seurue helpottaa taisteluja 
ratkaisevasti. Varmista, että 
kaikki hirviöt ovat suunnil- 
leen samalla tasolla. Voit 
varmistaa tämän joko Exp 
All TM-kyvyllä tai koulutta- 
malla heikompia hirviöitä 
nopeasti lähettämällä ne en- 
simmäisenä taisteluun. 
Hyvän nukutushyökkäyksen 
omaava Pokemon osoittau- 
tuu korvaamattomaksi. 
Myös Fly ja Dig ovat hyviä 
taistelutekniikoita. Älä kes- 
6 kity yhdentyyppisiin olioi- 
hin, kuten salinjohtajat teke- 
vät (hehän häviävät aina). 
Jos jokainen kuudesta hir- 
viöstäsi on eri tyyppiä (Fire, 


(TUI 


TYYPPI 





Ice, Electric jne.), vastustajan 
on vaikeampi löytää sellai- 
nen hyökkäys, joka tyrmää 
Pokemonisi varmasti. 


TM (Technical Machine, tek- 
niikkakone) on kertakäyttöi- 
nen. Niinpä sen sisältämä 
liike kannattaakin opettaa 
siitä eniten hyötyvälle hir- 
viölle. Jokainen TM sopii tie- 
tyille Pokeömoneille, mutta 
se on tehokkain (hyökkäys 
tekee puolitoistakertaisen 
vaurion), kun se opetetaan 
saman tyypin Pokemonille 
- Water-TM Water-Pok6mo- 
nille, Grass-TM Grass-Pok6- 
monille ja niin edelleen. Jot- 
ta hyökkäys olisi mahdolli- 
simman tehokas, opeta TM 
saman tyypin Pok6monille, 





Tämä on Pokemonin tyyppi. Ennen kuin 
lähdet metsälle, varmista että mukana on 
Pokemoneja, joita tämän tyypin Poke- 


monin on vaikea tyrmätä! 


> NIMI 
Pokemonin 
nimi ja nume- 
OSSIE YYUJET 
löydät Poke- 
e [S 1Jelo)a 
nopeasti 


(fl 


YLEISYYS 





Pokemonit esiintyvät eri paikoissa pelin Red-, 


2 SN E DLL S VAVSIISISSEN 


KSS SIA OSSIN 


otus tulee vastaan ärsyttävän usein. ”Hanvinaisen”. 
KS TNS SIM SEEN VERES EN EIUENa 
metsästystä jopa tunnin. Näitä pyydystettäessä ei 
kannata säästellä. Merkinnällä ”Ei ole” varustetut: 
O KSS MSN E ESTIN AS ISIS MYSSJOSSEN 

[S EM S TELE KIN EEI E EMI JS MS SISSIN! 





p M, t-Jitlud (PP 1 YS 
S 2 - a 
jä a ae ae Py 
S m = n 
A M Kk uLAU 
Luettelemme op- 
paassa jokaisen 
alueen villit Po- Kerättäviä Pok6moneja on 151, mutta pelin ja vaihtokau- 
kemonit. Niitä pan avulla niitä saa vain 150. 151. Pokemonin, Mew'n, 
EEE TULEIUTSIEKUSÄ saa VAIN suoraan Nintendolta! Olet ehkä kuullut asiasta 
siinsa liittävien reittien huhuja, mutta pelissä ei ole mitään keinoa saada Mew 
varrella olevista ruohi- muuten - Nintendo haluaa, että Mew on erittäin harvi- 
koista, vedestä surffates- nainen ja erikoinen hahmo, jonka vain erittäin harvat ja 
sa tai kalastaessa ja luo- valitut saavat! 
lastoissa niitä on joka Mew onkin erikoinen! Se on Psychic- 
puolella! tyypin Pokemon, jolla on 
Ankkurisymboli tar- erittäin voimakkaita hyök- 
koittaa, että Pokemonin LEV ENI UI EKITITSIKEN 
löytää vain kalastamalla. se voi oppia KAIKKI HM:t 
Pokemonin tyyppi mää- ja TM:t! Mew'n voi saada 
EAS A AZILIN TIIKITIIEN vain osallistumalla erikois- 
Old Rodilla saa kiinni tapahtumaan, jossa Nin- 
vain Magikarpeja. Good tendo siirtää olion peli- 
[PEET TS KISTYS ETÄ kasetillesi 
Poliwageja. Kaikkia mui- Toistetaan vielä: Game 
ta vedessä eläviä Pok6- Boyn Pok&monissa EI OLE 
TTTS ERE SUKLKISVE mitään keinoa saada Mew. 
Super Rod -vapa. AINOA tapa saada se on 
käydä Nintendon eri- 
koistapahtumassa! 
jonka arvo hyökkäyksen - kuljeta mukana vain se, 
käyttämässä ominaisuudes- mitä tarvitset selvitäksesi 
sa on korkea - jos opetat Pelin kolme versiota ovat seuraavaan kaupunkiin. 
esimerkiksi Surf-kyvyn Ka- käytännössä samanlaiset 
butopsille (Water-tyyppi), yhtä tärkeää eroa lukuun- CITI 
jolla on vahva hyökkäys, ottamatta. Jokaisessa on 
siitä tulee todella tuhoisa! hieman erilainen Pokemon- Jos lähdet metsästämään vil- 
Siitä huolimatta Poke- valikoima. Siten vaihtokau- lejä Pokeömoneja ja valitse- 
monin varustaminen sellai- pat ovat ainoa tapa täyden- masi PC-rasia on täysi, et 
sella TM-kyvyllä, jota otus ei tää Pokedex, joten varaudu 
tavallisesti opi, voi olla hyö- vaihtelemaan olioita kave- 
dyllistä - odottamaton voi- reiden kanssa! Tällöin kan- 
ma on vastustajalle taatusti nattaa pyydystää vaihdossa 
yllätys! annettavaa hirviötä kaksin 
Pelin voi läpäistä, vaikka kappalein ja luovuttaa näistä 
TM-koneita ei käyttäisi ol- heikompi - näin et menetä 
lenkaan, mutta niissä voi ol- Pokedexistä mitään. Vaihta- 
la tärkeitä taisteluliikkeitä. malla hankittu Pokemon 
Jos TM:ssä on liike, jota ha- ansaitsee kokemuksen puo- 
luaisit käyttää, paras tapa litoistakertaisena, joten kun 
hyödyntää sitä on opettaa niitä käyttää taistelussa, ne 
se keskitason oliolle — kor- kehittyvät erittäin nopeasti. pysty säilyttämään kiinni 
kean tason Pok6monit ovat ottamiasi otuksia. Hyvä tak- 
saattaneet oppia jo parem- tiikka on valita aina rasia 12 
pia tekniikoita tasojen myö- [ PC:N KÄYTTÄMINEN ) - joten kun palaat kaupun- 
tä. Tarkista lisäksi aina Poke- kiin, voit siirtää kiinni otta- 
dexistä, voiko Pokemon op- = Voit tallentaa PC:hen niin masi Pokemonit haluamaasi 
pia TM-kyvyn, sillä niitä ei monta esinettä kuin haluat. rasiaan. Jos pidät Pokemonit 
kannata heittää turhan Tästä on valtavasti hyötyä, järjestyksessä esimerkiksi 
päiten hukkaan! sillä reppuun on mahdut- siirtämällä heikot Pokemonit 
HM-koneet (Hidden tava matkan aikana löytyvät omaan rasiaansa ja pitämällä 
Machine, piilokone) ovat eri tavarat. Varastoi sinne esi- parhaat yhdessä, huomaat 
asia. Niitä on vain viisi ja neet, joita et tarvitse saman että kokoelman seuraami- 
niiden sisältämät liikkeet, tien — TM:t joita et voi vielä nen on paljon helpompaa. 
Flash, Cut, Surf, Strength ja käyttää, kaikki HM:t, SS 
Fly ovat ehdottoman tärkei- Anne Ticket -lipun tapaiset 
tä. Tarvitset kaikkia näitä liik- = esineet ja avaimet. Matkan- CIIITIUSI 
keitä jatkuvasti, joten opeta teko on mukavinta, kun 
ne suosikkihirviöillesi. Ne tavaraa ei ole mukana liikaa Jotta sinusta tulisi aito Poke- 
helpottavat saarella liikku- mon-mestari, sinun on opit- 
mista ja lisäksi ne ovat myös tava jokaikisen Pokemonin 
erinomaisia taistelutekniikoi- tiedot — miten se kehittyy, 
ta. Mikä parasta, ne voi hyökkäykset sekä se, mikä 
opettaa niin monelle Poke- Pokemon on paras missäkin 
monille kuin haluat! Säilytä tilanteessa. Pokedex ja leh- 
niitä PC:ssä, kunnes tarvitset den lopussa olevat taulukot 
niitä. ovat hieno tietolähde - 
tutki niitä usein! 
N , 
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IYÖKKAJ 


Näin voitat jokaisen Pokemon-taistelun! 





Metsästettäessä 
tavoite on hei- 
kentää Pokemo- 
nia siten, että se ei 
pyörry. Mutta mo- 
nissa muissa tilanteis- 
] sa- kuten kohdates- 
sasi kouluttajia, salin- 
johtajia, Pokemonia 

pelaavia kave- 
reita tai kulkies- 
sasi alueilla, joilta 
olet jo kerännyt 
kaikki tarvittavat 


x; d % 












Pokemonit -— vastaan tule- 
vat Pokömonit kannattaa 
tyrmätä mahdollisimman 
nopeasti, jotta omien otus- 
ten voimat säästyvät seuraa- 
viin taisteluihin. 
Pokemon-taistelut voit- 
taa käyttämällä hyökkäyksiä, 
joille vastassa olevalla Pok6- 
monilla on heikkous (katso 
tarkemmat tiedot sivun 97 
näppärästä taulukosta). Jos 
vastaan on siis tullut Water- 
tyypin Pokemon, Electric- ja 


Grass-hyökkäykset ovat 
hyvä valinta, koska niillä on 
etu Water-tyyppiä vastaan ja 
vaurio kaksinkertaistuu. Fire-, 
Ice- ja Water-hyökkäyksiä 
kannattaa kuitenkin välttää, 
sillä ne tekevät Water-Pok6- 
moneille vain puolet vau- 
riosta. 


Jotkut vahvoista Pokemo- 
neista ovat kaksityyppisiä. 





N 
Pad 


tu 0 





tavallista sah ho 
valikoima. Niinpä suurem- 
malla osalla vastassa olevista 
Pokemoneista on näiden 


äi 
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Kestopisteistä näet, paljonko Pokemon kestää vauriota E 
ennen kuin se pyörtyy. Suuri määrä kestopisteitä on tie- i 
tysti hyvä juttu, mutta älä yliarvioi niiden tärkeyttä — i 
korkea Defense tai Special on aivan yhtä tärkeä... | 
HI 

jä 





Hyökkäys määrittää, miten vekintkei anna fyy- 
siset hyökkäykset ovat ja miten paljon se tekee vauriota 
vastustajaan. Huomaa, että tämä koskee vain seuraavia 
hyökkäystyyppejä: Normal, Fighting, Flying, Poison, 
Ground, Rock, Bug ja Ghost. Muut hyökkäystyypit ovat 
erikoishyökkäyksiä ja niihin vaikuttaa Special-arvo. 





ennen kuin se alkaa menettää kestopisteitä. Vahva puo- | 
| lustus on monin tavoin korkeita kestopisteitä tärkeämpi. i 
— Muista kuitenkin, että puolustus suojaa vain kohdassa k 
Attack (hyökkäys) luetelluilta hyökkäyksiltä, ei erikois- H 
ä 

N 

R 


hvökkävksiltä! 





| Nopeus määrittää, miten väijat Poltdivon toimii - n0- 
| peampi hahmo hyökkää ensin! Se ei tunnu ehkä kovin 

| tärkeältä, mutta se saattaa olla ratkaiseva tekijä - eten- 
| kin, jos ehdit tehdä voimakkaan hyökkäyksen, joka lyö 
| vihollisen kanveesiin ennen kuin se ehtii lyödä takaisin! 


SPECIAL (ERI 


Tämä arvo määrää, paljonko Pohditinnin e ustotejät 
käykset tekevät vauriota ja miten vastustajan erikois- - 
hyökkäykset tehoavat siihen - se on käytännössä 
Special Attack ja Defense samassa. Erikoishyökkäyk- 
siä ovat Fire, Water, Ice, Electric, Grass ja Psychic. 


n a <0 aikeet 








maaannn mot e mum 





HYÖKKÄYSTYYPIT 





Pok&monissa on toistasataa NUDNKIISTA. Mitä 
niistä sitten kannattaa käyttää? Ja mi 
aivot räjähtämään... 


loin? Se saa 





Jotkut hyökkäykset iskevät vas- 
tustajaa useita kertoja. Iskujen 
määrä on yleensä 2-5 ja se 
määräytyy satunnaisesti. 
Vaikka kukin isku tekee vain 
vähän tai keskinkertaisesti vau- 
riota, viisi peräkkäistä iskua 
tuntuu jo kovimmankin Pok6- 
monin nahassa. Käytä näitä, 
kun tunnet olevasi onnekas! 


Jotkut erikoisliikkeet tyrmää- 
vät vastustajan heti, jos ne on- 
nistuvat. Mutta parasta varoa. 
ne onnistuvat melko harvoin ja 
useimmiten liike menee siis 
hukkaan. Ne toimivat parhai- 
ten viimeisenä hätäkeinona: 
kun Pokemonin kestopisteet 
ovat melkein lopussa ja vastus- 
taja on vielä kunnossa. 








Näiden etu on se, että ne teke- 
vät yleensä paljon vauriota, 
mutta latauksen aikana Pok6- 
mon on helppo maali. Niinpä 
sen on pystyttävä kestämään 
vauriot latauksen aikana. Dig 
ja Fly ovat erityisen hyödyl- 
lisiä, sillä niiden latauksen 
aikana Pokemon on turvassa... 














hyökkäyksille heikkous. Toi- 
saalta kaksityyppinen Poke- 
mon on puolestaan heikko 
useammille hyökkäystyy- 
peille. Kun kaksityyppisen 
Pokemonin kumpikin tyyppi 
on heikko vastustajan hyök- 
käystyypille, kannattaa ve- 
täytyä saman tien! 

Kun vastassa on tällai- 
nen Pokemon, hyökkäyk- 
sen teho määräytyy kum- 


joten se tekee nelinkertai- 
sen vaurion - sitä voi jo kut- 
sua supertehokkaaksi! Ice- 
hyökkäyksellä on etu Rock- 
tyyppiä vastaan, mutta Wa- 
ter-tyyppiä vastaan se on 
heikko. Nämä tasapainot- 
tavat toisensa ja lopputulos 
on tavallinen hyökkäys. 
Jotkut hyökkäykset eivät 
vaurioita tiettyä Pokeöemon- 
tyyppiä ollenkaan - kuten 
Electric vastaan Ground. Älä 
tuhlaa aikaa! 
Hyökkäystaulukkoa lu- 
kiessa pitää ottaa vielä yksi 
asia huomioon. Pokemon 
tekee lisää vauriota (noin 
puolitoista kertaa enemmän 
kuin taulukossa sanotaan), 
jos hyökkäys on samaa 
tyyppiä kuin Pokemon. 





Pokemonin tyypin ja sen 
oppimien liikkeiden lisäksi 
sillä on viisi ominaisuutta: 
HP (kestopisteet), Attack 
(hyökkäys), Defense (puo- 
lustus), Speed (nopeus) ja 
Special (erikoishyökkäys). 
Nämä määräävät, miten te- 
hokas otus on taistelussa. 
Kun Pokemonin kokemus 
karttuu, sen taso kasvaa ja 
nämä ominaisuudet kasva- 
vat samalla. 

Pokemoneilla on myös 
joitakin "näkymättömiä" tie- 
toja — tarkkuus, väistö ja 
vastustuskyky. Vaikka et 
näekään näiden lukuarvoja 
koskaan, ne kasvavat samal- 
la tavalla kuin Pokemonin 
muut ominaisuudet: koke- 


Kun kouluttaja pyytää 
Pokemonin matalalla tasolla 
ja kasvattaa sen itse, sen 
ominaisuudet ovat paljon 
paremmat kuin korkealla ta- 
solla pyydystetyllä Pokemo- 
nilla. Aikaa siihen kuluu, 
mutta voittamattoman Po- 
kemon-joukkueen voi koo- 
ta vain pyydystämällä ne 
mahdollisimman matalalla 
tasolla. Jopa matalan tason 


mankin tyypin perusteella. 
Kuvittele, että vastassa on 
Rock/Water-Pokemon. Fire- 
hyökkäys on heikko sekä 
Rock- että Water-tyyppiä 
vastaan, joten tässä se on 
entistä hyödyttömämpi ja 
tekeekin surkean vähän vau- 
riota - noin neljänneksen 
tavallisesta. Mutta Grass- 
hyökkäyksellä puolestaan 
on etu sekä Rock- että 
Water-tyyppiä vastaan, 





VAURIO JA VOIMAPISTEET (PP) 


Eri hyökkäykset tekevät eri mää- 
riä vauriota. Se vaihtelee vähäi- 
sestä uskomattomaan. Tarkat tie- 
dot ovat Kovaa puhetta -taulu- 
kossa. Tehokkaimmat hyökkäyk- 
set loppuvat tietysti ensimmäise- 
nä. Karkean arvion hyökkäyksen 
voimasta näkee voimapisteiden 








käyksessä on vain 5 PP, se tekee 
taatusti enemmän vauriota kuin hyökkäys, jossa on 30 PP. 





Jotkut hyökkäykset tekevät tie- 
tyn määrän vauriota. Esimerkiksi 
Dragon Rage tekee aina 40 HP. 
Tämä on hyvä, kun vastassa on 
matalan tason hirviö, sillä tällä 
sen saa tyrmättyä yhdellä hyök- 
käyksellä. Myöhemmin niistä ei 
enää ole hyötyä, kun vastassa on 
300 HP:n petoja. Käytä niitä 
kaikin mokomin, mutta luovu 
niistä, kun hirviön taso kasvaa. 












Kriittisiä osumia (Critical hit) tul 
satunnaisesti. Ne tekevät kaksin- 
kertaisen vaurion. Tietyissä liik- 
keissä kriittisen osuman mahdol- 
lisuus on muita parempi. Nämä 
ovat Crabhammer, Focus Energy, 
Karate Chop, Razor Leaf ja Slash. 
Kun vastassa on Pok&mon, jolla 
on heikkous tätä hyökkäystyyp- 
piä vastaan, näillä liikkeillä voi 
saada kovimmankin Pokemonin nurin kertaiskulla. 















villien Pokemonien arvot 
voivat vaihdella hurjasti, 
joten kannattaa pyydystää 
muutama ja vapauttaa sitten 
heikoimmat... 
Pokemon-saarella on 
joka puolella esineitä, 
joilla voi kasvattaa 
Pokemonin arvoja. 
Mitä korkeammalla 
tasolla Pokemon on, 
kun käytät näitä, sitä 
enemmän arvo kasvaa. 


muksen myötä. 





UTUS 
L 


vastustajaa ja lisäksi palauttavat 
oman Pok&monin kestopisteitä. 
Palautettujen kestopisteiden mää- 
rä on yleensä osa vastustajaan 
tehdystä vauriosta, joten mitä 
enemmän Pok&mon tekee vau- 
riota, sitä enemmän se toipuu. 
Tämä on hieno tapa kääntää tais- 
telun kulku ja muutenkin hyvä 









Muutakin kuin vauriota tekevät 
hyökkäykset ovat hyödyllisiä, 
koska sivuvaikutukset voivat jat- 
kua pitkään. Myrkky vie hitaasti 
sitkeimmänkin Pokemonin kesto- 
pisteet, lamautus hidastaa ja es- 
tää välillä hyökkäämisen, jäädy- 
tys hidastaa ja estää hyökkäämi- 
sen, kun taas palovamma hidas- 
taa, puolittaa hyökkäysvoiman ja 
vie joka kierros kestopisteitä. Kaikkein paras on nukutus: vas- 
tustaja on täysin avuton! 








Näitä pidetään usein ajan hukka- 
na, mutta Defense Upin, Special 
Upin, Speed Upin ja Evasion Upin 
tapaiset liikkeet ovat voimassa 
niin kauan kuin Pokemon on 
pystyssä. Siten ne voivat ratkais- 
ta pitkään kestävän taistelun. 
Tästä on hyötyä etenkin, kun vas- 
tassa on heikko otus, mutta 
tiedät, että seuraavaksi saat vas- 
taan paljon vahvemman hirviön... 








Jotkut hyökkäykset vaurioittavat 










Eniten niistä on hyötyä, kun 
Pokemon on tasolla 100. 
Vaikka Pokemonin taso ei 
voi enää kasvaa, sen arvot 
voivat... 


Karkeasti ottaen Pokemo- 
neja on kahta tyyppiä: valta- 
via petoja, joilla on vahva 
hyökkäys ja puolustus, mut- 
ta jotka ovat vähän hitaita, ja 
kevytjalkaisia atleetteja, jot- 
ka ovat nopeita, mutta 
vähän heikon puoleisia. 
Nopeus voi olla ratkaiseva 
tekijä: näppärä taktiikka on 
tyrmätä suurikokoiset raaki- 
mukset yhdellä iskulla, jota 
kohtaan niillä on heikkous, 
ennen kuin ne ehtivät edes 
lyödä takaisin... 








Ominaisuuksiin vaikuttavat 
liikkeet, kuten Accuracy 
Down, Defense Down ja 
Speed Down vaikuttavat 
vain vastassa olevaan Pok6- 
moniin. Niistä on eniten 
hyötyä, kun kyseinen omi- 
naisuus on valmiiksi melko 
alhainen. Niistä voi olla hyö- 
tyä superkovia vastustajia 
vastaan, jolloin voit joutua 
uhraamaan Pokemonin tai 
pari, jotta saat pehmitettyä 
sitä ennen 

tyrmäystä. 











Koti on siellä missä 





Seikkailu alkakoon! Kirjaudu 
PC:lle ja ota sieltä Potion ja 
muista moikata äitiä. Voit 












































Saat tämän TM:n vasta ope- 
tettuasi jollekin Pokemonille 
Cut-kyvyn. Palaa Viridian 
Cityyn tutustuttuasi SS 
Annella matkaaviin koulutta- 
jiin. Tällöin pystyt leikkaa- 
maan pienen pensaan ja 
herättämään uneksivan 
kaverin. Saat häneltä TM42 
Dream Eater -kyvyn. Kun 
sen opettaa oikealle Pok6- 
monille, tämä pystyy teke- 
mään sen jälkeen erittäin 
tehokkaan psyykkisen hyök- 
käyksen, kun vastustaja 


* nukkuu! Tämä on saatava! 


sydän 


alkaa painaa jaloissa! 


2 KILPAILIJAN KOTI 


Täällä asuu Oakin pojanpoi- 


ka, pahin vihollisesi! 
Saatuasi Pokedexin jututa 
kilpailijan siskoa, niin hän 
antaa sinulle ilmaisen Town 
Map -kartan! 


LÄHTÖ KAUPUNGISTA 


Kun yrität lähteä Pallet 
Townista ensimmäistä ker- 


perääsi varoittamaan 


Sitten hän opastaa sinut la- 
boratorioonsa... 


ETT IIE ELN) 


Oak antaa sinulle laborato- 
riossa ensimmäisen Pok6- 


DREAM EATER 1) POKEMART 


Kun astut liikkeeseen ensim- 
mäistä kertaa, kauppias kut- 
suu sinut luokseen ja pyytää 
sinua toimittamaan paketin 
professori Oakille Pallet 
Towniin. Suostu tekemään 
se (oikeastaan sinulla ei ole 
valinnanvaraa, mutta onnek- 
si olet hyväluonteinen) ja 
tallustele takaisin 
kotikaupunkiin. 

Annettuasi erikoispallot 
professorille hän antaa sin- 
ulle ja arkkivihollisellesi 
kummallekin PokeDexin. 
Tämä professorin uusin 


aina palata tänne, jos matka 


taa, professori Oak juoksee 


suuren maailman vaaroista! 






TIIMI 





monisi estettyään sinua lähte- 
mästä suojatta. Voit valita 
Charmanderin, Saguirtlen tai 
Bulbasaurin. Tee järkevä va- 
linta. 

Käy tapaamassa proffaa 
uudelleen noudettuasi hänen 
pakettinsa, niin saat Poke- 
dexin, johon tallennat mat- 
koillasi näkemiesi ja pyydys- 
tämiesi Pokemonien tiedot! 


Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Charmander 
(taso 5), Saguirtle (taso 5) tai 
Bulbasaur (taso 5) 

Valittuasi Pokemonin 
arkkivihollisesi valitsee sen, 
jolla on etu sinun hirviöösi 
nähden. Voit silti voittaa 
taistelun. Jos häviät, pääset 
rökittämään tätä ääliötä 
myöhemminkin! 


Oakilta vai 
jonkun mun 
kavereista? 


keksintö tallentaa tiedot 
kaikista kohtaamistasi 
Pokemoneista. Näppärää! 
Kun palaat Viridian 
Cityyn, palkkiosi on... 
päästä ostoksille kauppaan. 
Muista ostaa Pok6-palloja! 


Tien Route 2:lle tukkii erit- 
täin vihainen tyyppi, joka on 
kahvin tarpeessa. Hänelle ei 











ILMAINEN LAHJA! 


Jututa tätä kaveria - hän on 
töissä Viridianin Poke 

Martissa — niin saat häneltä 
ilmaisen Potionin. 
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silti kannata etsiä kahvia, 
koska palatessasi Viridianiin 
tehtävän jälkeen hän on jo 
saanut kahvia ja voit edetä 
esteettä. Tyyppi opettaa 
myös, miten vangitaan 
Pokemoneja. 


OLLI ULD 


Varoitus: Pääset tähän saliin 
vasta paljon myöhemmin ja 
jos luet tämän, yllätys saat- 
taa mennä pilalle: 





Iso, paha maail" 
ma kutsuu... 


HYPPÄÄ POIS! 


Paluumatkalla Pallet Towniin 
voit hypellä kielekkeiltä. 
Näin vältyt taisteluilta. 
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Kouluttaja: Giovanni 

Pok&mon: Rhyhorn 

(taso 45), Dugtrio (taso 42) 

Nidogueen (taso 43), 

Nidoking (taso 45), 

Rhydon (taso 50) 

Palkinto: Earth Badge, 
TM27 Fissure 

Salin ovet avautuvat vasta 

kerättyäsi seitsemän rinta- 

merkkiä saaren muilta salin- 

johtajilta. Salissa on useita 

kouluttajia, joita vastaan voi 

taistella, ja runsaasti nuolia 
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 ) J UT = 5) Palaa myöhemmin keräämään — p333 v 
aa = 6 useita hyödyllisiä esineitä PO VA KA 
tää kaksin kappalein, sillä ne Poteta 4 
Tässä ruoholaikussa asuste- ovat arvokasta vaihto- Heti saatuasi Cut-kyvyn käy R A 5 
lee villejä Pokemoneja. Nii- tavaraa, kun löydät kaverin, uudelleen täällä ja leikkaa R 5 A KK e 06% 
den pyydystämisen pitäisi jolla on pelin toinen versio pensas, jotta pääset kuuki- BAAN ETTST. SL 
olla vaivatonta, sillä ne ovat — ja mieluisa vaihdokki! ven luo. Sen avulla saat KASASSA LEP TAKANAAN Vaihda ARA tai | JÄ 
alhaisella tasolla. Valitse tietyntyyppiset Pokemonit 13 | CLEFAIRY tällä | 3 C3e 
Item-valikosta taistelun I = FLASH) kehittymään - niitä löytyy r DOG 
aikana Poke Ball. Red-kasetil- muualtakin. Lä SDA 
la on täällä Weedle ja Bluella — Jos sinulla on 10 erilaista ö TN 
Caterpie. Kumpaakaan Pokemonia, jututa profes- [>> ww  ) j 4 
näistä ei ole Yellow-versios- sori Oakin apulaista, niin raa ANKAN 
sa. saat HMO5:n. Sillä opetetaan — Tämä esine parantaa 
Flash-kyky Pokemoneille, Pokemonin kestävyyttä. 


Voit joko vahvistaa 
heiveröistä Caterpietä tai 
tehdä parhaasta hirviöstäsi 
entistäkin vahvemman ja 
pitkäkestoisemman! Jos joku 
Pokemoneistasi on erityisen 
heikko ja olet liian kaukana 
Poke Centeristä, vahvista 
sen. Flashilla voi valaista hirviötä tällä. 

pimeitä alueita. 


jotka pystyvät oppimaan 












Törmäilet minuun matkasi 
aikana jatkuvasti! 
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ELINVOIMAN! ) Bluessa), joten etsi sitä. Le- 
puuta taistelussa väsähtänei- 
Miksi ostaa, kun esineen voi tä Pokemoneja tarvittaessa 
löytääkin? Tee pieni mutka Pewter Cityn Poke Centerissä. 
ja hae tämä juoma. Voit 
käyttää sitä, kun jonkun P 
Polka Alimolia käy POKEMON 
vähiin. Tällöin hirviö voi jat- 
kaa taistelua uusin voimin. 


jotka työntävät sinut lattiaa 
pitkin näiden eteen! Kun 
voitat Giovannin, saat Earth 
Badgen, joka saa kaikki 
Pokemonit tottelemaan, 
sekä TM27 Fissure -kyvyn. 
Ei hullumpi palkkio päivän 
työstä! 


YELLOW! 
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Pokemon: Dugtrio 


Ej ; 
TAISTOKERHO LLAANKO? CIN Olet jo ostanut näitä nipun 
Kouluttaja: Giova TAPE ALLI Pokemon Martista, mutta 
53 
), 


Puiden ja pensaiden lomassa — Löydät sokkelosta matkan niitä ei ole koskaan liikaa. 
mana piileskelee useita kouluttajia, — varrelta Antidote-vas- Säästä se sokkelon lopussa 
(taso mutta huomaat pian, että tamyrkyn, josta on hyötyä, ilmestyvän Pikachun vangit- 
55) : kaikilla on hyönteis- jos joku villi hyönteinen semiseen. Se on harvinai- 
sa Ra Pokemoneja, joista ei ole tekee Poison-myrkkyhyök- nen Pokemon, joka kannat- 
vastusta Pidgeylle. Iske käyksen taistellessasi tietä taa napata! 
ensin kovaa ja sitten vielä Viridian Forestin läpi. Taiste- (OLI0IMND 
kovempaa. Taistelemalla lu saattaa olla pitkä, mutta 
kuin Redissä tai Bluessa. sitkeästi loppuun asti voittaa — se on ehdottomasti vaivan Chu-mestari piileskelee täs- 





parhaiten. arvoinen. sä ruohikossa (Redissä ja 











Opiskele historiaa museossa 


Jos 50 P pollttaa taskunpoh- 
jalla, voit vierailla Museossa 
ja käydä katsomassa harvi- 
naisten ja sukupuuttoon 
kuolleiden Aerodactyl ja 
teitä. Katso mahdollisimman 
paljon kerralla, sillä jokainen 
käynti maksaa. 


HMO01 Cut -kyvyllä pääset 
museon takana olevaan 
labraan. Hän pyytää, että 


viet Old Amberin Pokemon- Johtaja: Brock 


labraan analyysiä varten. 
Myöhemmin meripihkassa 
olevan Aerodactyl heräte- 
tään henkiin. Taistele 


Brockia vastaan kuntosalilla, 


niin pääset Route 3:lle. 


YELLOW! 





Pok&mon: Geodude (taso 
12), Onix (taso 14) 
Palkinnot: Boulder Badge, 
TM34 Bide 

Pääset Route 3:lle vasta kun 
olet kohdannut Brockin. 





Reitin Wait) on useita kou- 
luttajia, mutta voit halutes- 
sasi kiertää osan (mutta mitä 
hauskaa siinä on?). Tehok- 
kain tapa kulkea tästä on 
kohdata kouluttajat yksi ker- 
rallaan ennen kuin palaat 
Pewterin Poke Centeriin le- 
puuttamaan urheita tasku- 
hirviöitäsi. 





= 1 taistelussa, mutta 
vähän myöhemmin pystyt 
pyydystämään niitä itsekin. 
Ilmaiseksi! Joten tee niin. 


KOULUTA NE! 


Pane heikoin Pokemon lis- 
tan kärkeen ja vaihda se tais- 
telun alettua heti vahvem- 
paan. Heikko otus saa 
paljon kokemuspisteitä. 
Näin saat rakennettua no- 
peasti tasapainoisen ryh- 


män. 


CUIULIIID 


Etsiskele ruohon seasta 
Jigalypuff. Sitä pitää hoitaa 
tarkasti ennen kuin se sel- 


| HAISEE KALALLE 


Poke Centressä on juonikas 
tyyppi, joka rokottaa viatto- 
mia nuoria Pokemon- 
kouluttajia. Hän yrittää 
myydä Magikarpin hurjaan 
500 P:n hintaan. Se on 
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Liikuskele sisäänkäynnin 
lähellä ja kouluta Pok6- 
moneja. Osa Mt. Moonin 
vihollisista on vahvoja etkä 
halua kävellä pitkää matkaa 
ja hävitä sitten, vai haluat- 
ko? Kun ryhmä alkaa väsäh- 
tää, voit piipahtaa nopeasti 
Route 3:n Pokemon 
Centerissä ja lepuuttaa 
Pokemoneja ennen kuin 










PYÖRITÄ PYÖRITI NÄHDÄÄN TAAS 


TM04:n avulla Pokemonille Pääset jututtamaan tätä nät- 
voi opettaa Whirlwind-ky- tiä nuorta naista vasta 

vyn. Pidgey on hyvä valinta. — myöhemmin pelin kuluessa. 
Whirlwind saattaa lähettää Saatuasi tarvittavat taidot 
vastustajan tiehensä odotet- — palaa juttelemaan. Ja kun 
tua nopeammin, kunhan sanomme "juttelemaan", 
hyökkäys toimii ensi yrit- tarkoitamme "taistele- 
tämällä. maan”... 
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Rentoudu kauniissa joenvarsikaupungissa 


TAALLA 
HUN A N: 170 NW! 


KERULEAN —) SYM 


Johtaja: Misty 

Pokemon: Staryu (taso 18), 
Starmie (taso 21) 

Palkinnot: Cascade Badge, 
TM11 ja Bubblebeam. 

Misty on erittäin aggressiivi- 
nen ja käyttää Water- 
RohemaniejA. Grass- ja 


Täältä saat uuden maasto- 
pyörän. Älä anna hinnan 
häiritä, vaan hae pyöräku- 
ponki Pokemon Fan Clubista 
Vermilion Cityssä. Pyörä 
nopeuttaa liikkumista pai- 
kasta toiseen. Sitä voi käyt- 
tää jopa joissakin luolissa. 


2 VARTIOITU TALO >) 


Käytyäsi pohjoisessa tapaa- 
massa Billiä Sea Cottagessa, 
tämä poliisi väistää ja päästää 
sinut sisälle. Huomaat, että 
talossa on sotkettu pahem- 
man kerran, sillä Raketti- 
ryhmä on taas tehnyt tem- 
put ja sotkenut paikat ennen 
kuin he varastivat arvokkaan 
TM:n talon omistajalta. Mene 
takaseinän reiästä ja kohtaa 
varas, joka kyttää yhä ulko- 
puolella. Hän haluaa taistella 
sinua vastaan, joten älä 
pidättele, vaan opeta lurjuk- 
selle vähän tapoja! Voitettua- 
si roiston saat tältä TM28:n, 
jolla voi opettaa Pokemo- 
nille Dig-kyvyn. Se on erit- 
täin hyödyllinen hyökkäys ja 
lisäksi sen avulla voi paeta 
luolista. 


Mistylle, joten jos sinulla on 
Pikachu, passita tyttö sähkö- 
shokkihoitoon! Voitettuasi 
Mistyn saat himoitun Cascade 
Badgen ja TM11:n, joka 
sisältää voimakkaan Water- 
hyökkäyksen, Bubblebeamin. 


TIM 
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Mullon Water- 
ja Psychic- 
hyökkäyksiä! 
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KILPAILUA = POKEMON 


Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Pidgeotto (taso 
18), Abra (taso 15), Rattata 
(taso 15), Bulbasaur/ 
Wartortle/Charmander 
(taso 17) 

Kun yrität pohjoiseen, kil- 
pailijasi pysäyttää sinut. 
Käytä Abraa vastaan heikkoa 
Pokemonia - Abralla ei tee 
vauriota, joten näin saat hel- 
posti kokemusta! 





24825 


Käy Billin luona 
Tik 11 


Nugget Bridge on kilpailu. 
Voita viisi kouluttajaa, niin 
saat palkinnon. Se on 
hankalaa, mutta onnistut 
kyllä. Eikä kaikkia taisteluja 





UNKNOWN DUNGEON) 
Tämä luola johtaa Unknown 
Dungeon -luolastoon. Pää- 
set sinne vasta, kun sinusta 
on tullut maailman paras 
Pokemon-kouluttaja eli 
paljon myöhemmin! 


vaan voit piipahtaa Cerulean 
Cityssä, jos Pokemonit 
alkavat väsähtää. Nugget 
Bridgen päässä saat pal- 
kinnoksi kultahipun ja 
kutsun Rakettiryhmään. 
Parasta varoa, sillä 
tarjouksen tekijä ei ilahdu, 
kun kieltäydyt kunniasta! 



























KISOJA JEAININIIINST S 


Sillalla kyttäävät kouluttajat 
onnistuivat säikyttämään 
tämän ressukan ruohon 
sekaan. Hän haluaa siitä 
huolimatta tapella, joten käy 
2 parantamassa Pokemonit 
Cerulean Cityssä taisteltuasi 
sillan päässä olevaa värvää- 
jää vastaan. Voitettuasi 
tämän tyypin pyydystä 
ruohosta Abra, sillä tämä on 


Yleisyys: Ociole Oei oleO vähän 





E Pidä pikku 
tauko... 
DAVCARE CENTRE 


Päiväkodissa kasvatetaan 
Pokemoneja sillä välin, kun 


nin tänne riittävän pitkäksi 
aikaa, se voi jopa kehittyä. 
Magikarp on paras koulu- 
tettava. Jokainen kokemus- 
taso maksaa 100 P ja se on 
maksettava, kun noudat 
Pokemonin. Et pääse va- 
litsemaan, mitä taitoja otus 
oppii kehittyessään, mutta 
sepä Daycare Centerissä 

N onkin niin hauskaa: koskaan 
J] ei voi tietää, mitä sieltä saa! 


Tämä tie on ummessa, kun- 
nes sammutat vartijan ja- 
non. Sen jälkeen voit 
käyttää tätä oikotietä 
Saffron Cityyn. 
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teon emme 


Tämä polku johtaa suoraan 
Vermilion Cityyn. Voit vaih- 
taa Nidoran (f):n Nidoran 
(m):ään Red/Bluessa tai 

< i) Cubonen Machokeen 
Yellow'ssa. Kehnohkot kau- 
pat. 
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Taistele minua vastaan G niinpääset 
Ja pyydystä ruohosta Billin mökille! 
ABRA. Se voi karata U v 
Teleport -kyvyllä 90: 0 
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ainoa paikka, josta niitä saa. 
Vaikka se onkin aluksi erittäin 
heikko ja sitä pitää hoivata, siitä 
kehittyy lopulta yksi pelin 
parhaista Pokemoneista. Jatka 
tästä pohjoiseen, niin saat sieltä 
TM45 Thunder Wave -kyvyn. 
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Billin mökille (eli Sea Cotta- 
geen) johtava tie alkaa 
tästä. Matkan varrella on 
monta muutakin koulutta- 
jaa, jotka yrittävät päästä 
miehen pakeille. Varaudu 
kohtaamaan vaeltajia 
(Rock- Pokemoneja), 
moneja) ja muita uhata 
jatyyppejä. Pokemonit on 
paljon helpompi (ja hal- 
vempi) parantaa taistelun 
jälkeen palaamalla Cerulean 
Cityyn sen sijaan, että 
käyttäisit juomia. 


Jos haluat tämän esineen 
ennen kuin saat Cut-kyvyn, 
anna tukkona olevan kou- 
luttajan hyökätä kimppuusi. 
Taistelun jälkeen voit livah- 
taa hänen takaansa. Pal- 
lossa on Seismic Toss TM19. 
Paras keino on kävellä edes 
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takaisin alemman 
seinän viertä. Koulut- 
tajan pitäisi tällöin 
huomata sinut. 


NCTTOLUUD 


Pitkän matkan jälkeen saa- 
vut lopulta Billin mökille. 
Mökissä ei tosin näy Billiä, 
vaan vain outo Pokemon. 
Mutta hetkinen, Poköomon 
on Bill! Auta miestä selvittä- 
mään DNA:nsa, niin saat 
häneltä palkkioksi S.S. 
Ticket -lipun! Pääset sillä 
Vermilion Cityssä S.S. 
Anneen, jossa kouluttajat 
juhlivat. Jos käyt Billin 
luona toisenkin kerran, hän 
esittelee harvinaisia Po- 
kemoneja PC:llään. 
Saatuasi lipun ja 
tutustuttuasi PC:n sisältöön 
lähde Billin luota ja palaa 
Cerulean Cityyn etsimään 
Route 5:tä, joka johtaa 
Vermilion Cityyn. Matkaa 
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00000 k O000RSIRI 
Pyydystä minut, 
jos voit, Redissä 
ja Yellow'ssa! 








sitä pitkin, 
niin seik- 
kailu 
jatkuu. 


YELLOW! 


SEHÄN KÄY, 
KIITOS! 
Kipua TM45:n lähellä olevat 
portaat, niin tapaat koulut- 
tajan, joka antaa sinulle 


alkuperäisen DNA:n. Lopul- 
ta pikkukaveri antaa periksi 


— Ruohossa piileksii pal- 
UD jon villejä Pokömoneja 





EN 


Tällä kouluttajalla on yksi 
ainoa Pokemon. Butterfree 
käyttää Confusion-hyökkäys- 
tä tehokkaasti. Se tekee 
valtavasti vauriota ja 
nukuttaa vastustajan. 


+ KAUHUKAKARAT , 
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han lepuutat Polaknkorisjasi 
taisteltuasi Butterfreeta vas- 
taan. Saatuasi Old Rod 
-vavan Vermilion Citystä 
pyydystä täältä pari Magikar- 
pia. Ne kannattaa kouluttaa 
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mon Daycare Centeriin), 
niin saat mukavan 
yllätyksen... 
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Diglettejä vastaan taistelemi- 
nen voi olla hankalaa, koska 
niitä ei pääse pakoon ennen 
kuin Pokemon ehtii louk- 
kaantua ainakin vähän. 
Otusten Dig-hyökkäystä 
kannattaa peläta, koska se 
tekee paljon vauriota. Jos 
vastustaja alkaa kaivautua 
maahan, vaihda lentävään 
Pokemoniin, kuten Pidgey- 
hyn tai Pidgeottoon tai käy- 
tä Spearowia tai Fearowia. 
Dig ei vaikuta näihin. Sähkö- 
hyökkäykset eivät tehoa 
Diglettiin ja Dugtrioon. Ym- 
märsitkö? 


Erittäin sitkeä ja äärimmäisen 


harvinainen Dugtrio on 
vastustaja, jota kannattaa 
pelätä (etenkin tässä vai- 
heessa peliä). Tämä 33-kiloi- 
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vastaan. Raticate ja sen 
Hyper Fang -hyökkäys ovat 
suurin uhka, joten kannattaa 
ehkä taistella tulta vastaan 

















tulella ja lähettää oma Ratta- 











ta hoitamaan homma. 


Kapteenin olo on hieman 
heikko. Jututa häntä ja hiero 
hänen selkäänsä, jotta 
hänen olonsa paranisi, niin 
saat siitä hyvästä HM01:n! 
Sen avulla voit opettaa Cut- 
kyvyn mille tahansa Pok6- 
monille, joka pystyy sen 
oppimaan. Siitä on hyötyä 
taistelussa ja erityisesti reit- 
tien tukkeena olevien pien- 











ten pensaiden leikkelyssä. 








nen tason 29 pahis lyö 
nurin monta Pokemonia, 
jos annat sille tilaisuuden. 
Kuluta sen voimia (hyökkää 
sen kimppuun vahvimmalla 
Geodudellasi ja väistä Dig- 
hyökkäykset linnuilla) ja 
varmista, että pyydystät sen 
Poke-pallolla. Dugtrioa kan- 
nattaa hyvinkin etsiskellä 20 
minuuttia! Jos olet aivan 
epätoivoinen, voit toki pyy- 
dystää sen Great-pallolla. 
Onnea matkaan! 





Mene pensaan luo, valitse 
Pokemon, jolla on Cut-kyky, 
ja valitse sitten Cut, niin 
lehdet pöllyävät. Kannattaa 
käydä paikoissa, joissa olet 
nähnyt pieniä pensaita... 


Tutki keittiön roskikset, niin 
löydät Great Ballin! Hassu 
paikka säilyttää sellaista. 
Säästä se myöhemmäksi. 





Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Pidgeotto (taso 
19), Raticate (taso 16), 
Kadabra (taso 18), 
Charmeleon, Ivysaurus tai 
Wartortle tasolla 20. 
Pikachu hoitelee Pidgeot- 
ton. Sitten voit valita itse, 
mitä parhaista Pokemoneis- 
tasi käytät kolmea muuta 


;) Todellista korpea ja 
=) palijon taisteluja! 
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Saatuasi Cut-kyvyn ei ole 
enää mitään syytä olla 
menemättä Lavender 
Towniin tätä reittiä pitkin. 
Matkan varrella on useita 
kouluttajia, joten taiste- 
luja riittää. Jos Pokemo- 
nien voimat alkavat 
käydä vähiin, älä hätäile, 
sillä Rock Tunnelin sisään- 
käynnin ulkopuolella odot- 
taa Pokemon Centre. 
Ruohon seasta kan- 
nattaa myös 
etsiskellä 
Sandshrew 
tai Ekans ja 
pyydystää se, 
jos suinkin 
pystyt. 
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Pokemon Towerissa tapah- 
tuu outoja. Paikan kanavoijat 
(Channeller) ovat yleensä 
mukavaa väkeä, mutta nyt 
he käyvät kimppuun kuin 

ja heidän Ghost- tyypin Poke- 
moninsa, niin he vapautuvat 
riivaajasta! 


CIL 


Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pok&mon: Pidgeotto (taso 
25), Growlithe (taso 23), 










Exeggcute (taso 22), 
Kadabra (taso 20), 
Wartortle/Charmeleon 
/Ivysaur (taso 25). 
Arkkivihollinen odottelee 
tällä kertaa toisessa ker- 
roksessa eikä hän ole siellä 


tappamassa aikaa! Tässä vai- 


heessa sinulla pitäisi olla 
valikoima erilaisia 


Pokemoneja noin tasolla 25. 


Pudota Pidgeotto Electric- 
hyökkäyksillä, Growlithen 
voi jäähdyttää Water- 
hyökkäyksillä ja Fire sam- 
muttaa Exeggcuten. 


PARANTAVAT LAATAT 


Olet taatusti aika väsynyt 
taistelusta, kun pääset vii- 
denteen kerrokseen. On- 
neksi joku ystävällinen sielu 
on luonut tornin keskelle 
rauhallisen paikan. Lepää 
siinä, niin Pokemonisi para- 
nevat kokonaan - aivan kuin 
olisit käyttänyt niitä Poke 
Centerissä! Tämä on usko- 
mattoman hyödyllinen paik- 
ka, joten paina sen sijainti 
mieleen ja palaa tänne aina, 
kun se on tarpeen. 

















Olen erittäin 
harvinaislaa- 
tuinen! Jos 
koulutat minua, 
tasolla 28 
minusta tulee 
Marowak! 


Kun 
yrität 
nousta 
portaita 
pitkin seit- 
semänteen kerrokseen, 
joudut joko kääntymään 
tyhjin käsin takaisin tai jos 
sinulla on Silph Scope, koh- 
taat tason 30 Marowakin, 
joka osoittautuu Cubonen 
äidiksi. Voita se, niin voit 
nousta portaita pitkin torni- 
talon ylimpään kerrokseen. 


Täällä leijuu jopa tason 28 
Ghost-Pokemoneja, joten 
tämä on mahtava paikka 
kouluttaa Pokemoneja eten- 
kin viidennen kerroksen pa- 
rannuslaattojen ansiosta! 
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Pääset herra Fujin luo taiste- 
lemalla kolmea Rakettiryh- 
män kouluttajaa vastaan. Sit- 
tenkin vapaasta tälidostäsn. 
Saat mukavan yllätyksen, 
kun käyt Fujin kotona...! 


LET Muista, että Ghost-tyypillä ei 
MR FUJI, OLETAN ole heikkoutta mitään hyök- 


käystyyppiä vastaan ja eten- 
kin fyysiset hyökkäykset te- 
hoavat huonosti. Psybea- 
min, Water Gunin ja Thun- 
dershockin tapaiset erikois- 
hyökkäykset tehoavat par- 
haiten — joten varmista, 
että Pokemoneillasi on näitä 
kykyjä ennen kuin käyt tääl- 
lä taisteluun - muuten saat 
joka käänteessä pahasti 


k-) selkään! 





YELLOW! 


KILPAILIJA! 
Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Fearow (taso 25), 
Magnemite (taso 23), 
Shellder (taso 22), 
Sandshrew (taso 20), Eevee 
(taso 25) 

Arkkivihollinen on taas as- 


RAKETTIRYHMÄ! 

Mr. Fujin kaappaus oli siis 
Rakettiryhmän puuhia. Se 
ilmestyykin käytävään, jos- 
ta löydät Mr Fujin. Tämä on 


; ja 
(tasolla 27). Yritä nukuttaa 
ne, sillä siten voitat taiste- 
lun kivuttomasti. Taistele 
henkesi edestä! N 5 
- . - 9 
= 
















ONNI MATKASSA" 
Jos haluat uhkapelata, tarvit- 
set Coin Case -kukkaron 
Cafesta. Ole varovainen, sillä 
koneet ovat epäilyttäviä. 
Jututa uhkapelureita, niin 
saat muutaman kolikon, joil- 
la pääsee alkuun. Tiskin 
takana olevalta kaverilta saa 
50 kolikkoa 1000 P:llä. Voit 
tietysti ostaa niin paljon koli- 
koita, että saat palkinnot pe- 
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Pääset Route 8:n keskellä 
piileskelevien villien Poke- 
monien luo Cut-kyvyllä. 
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on maanalaisen käytävän 


laamatta, mutta se on erit- 
täin kallis tapa! Joidenkin 
pelikoneiden voittosuhde 
on ilmeisesti muita parempi, 
mutta me emme huoman- 
neet mitään eroa. Jos löydät 
anteliaan koneen, pelaa sillä! 
Pyri aina saamaan kolme 
seiskaa, sillä siitä saa mahta- 
vat 300 kolikkoa. Pelaa aina 
kaksi (tai kolme) kolikkoa, 
niin voiton todennäköisyys 
kasvaa huomattavasti. 
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Vasemman ylänurkan "talo" 


Celadon Cityn reitillä ja Route 
8:lla on samat hirviöt 


Tätä pitkin pääset Route 8:lle 
ja Lavender Towniin! 


OTTIIID 


Saffron Cityyn johtava tie on 
suljettu! Pääset tästä vain sam- 
muttamalla vartijan janon! 








sisäänkäynti. Se alittaa Saff- 
ron Cityn ja nousee maan 
pinnalle Route 7:n varrella. 


TIE SULJETTU! 


Saffron Cityyn johtavan tien 
tukkivilla vartijoilla on aika 
kuiva kurkku. Ehkä löydät 
Celadon Citystä jotakin, jolla 
voi sammuttaa janon? 





Täällä on runsaasti tappelun- 
haluisia kouluttajia. Ne sei- 
soskelevat selät vastakkain 
kuin mikäkin jengi. 





U EXCHANGE PLACE 


Oliko Game Cornerin hedel- 
mäpeleissä tuuria? Tule sit- 
ten tänne tuhlaamaan voi- 
tot! Jotta saat palkinnon, 
sinulla on oltava roppa- 
kaupalla tuuria, sillä palkin- 
not eivät ole halpoja! 
Kannattaa tietää, että Red-, 
Blue- ja Yellow-versiossa 
Pokemonien hinnat ovat eri- 
laiset, joten jos haluat 
tietyn olion, voi tulla 
| | halvemmaksi vaihtaa se 
kaverilta. Esimerkiksi 
Dratini on paljon halvem- 
pi Red-versiossa ja Porygon 
on halvempi Bluessa. 
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N 
kuin Las Vegas! 


2 EHTOOTA, EEVEE! 


Hiivi takaa sisälle ja ylös por- 
taita, niin saat Eeveen, josta 
tulee erittäin voimakas 
Pokemon, kun sitä kehit- 
tää... Ja palaa tänne, kun 
Pokedex on täynnä... 


GCILIULD 


Johtaja: Erika 

Pokemon: Victreebel (taso 
29), Tangela (taso 24), 
Vileplume (taso 29) 

Esineet: Rainbow Badge, TM21 
Ehkä Celadonin salin johtava 
valmentaja Erika halailee 
puita, mutta hän on kova 
vastus! Hän käyttää Plant- 
tyypin Pokemoneja, joten 
näytä kaapin paikka Fire-tyy- 
pin Pokemoneilla. Palkinto- 
na saat TM21:n (Mega Drain) 
ja Rainbow Badgen, jonka 
avulla voit hallita Pok6ömo- 
neja tasolle 50 asti. 


YELLOW! 


Taistele julisteen edessä ole- 
vaa kouluttajaa vastaan. Kun 
hän väistää, pääset käyttä- 

mään julisteen taakse piilo- 

tettua kytkintä! Oikeaan ylä- 
nurkkaan avautuu portaikko 
Rakettiryhmän salaiseen pää- 


majaan! 
LAATOILLA 


Kun selvittelet Game Corne- 
rin sokkeloa, joudut astu- 
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2. kerros: Pok6-pallojen ja 
juomien lisäksi toisessa ker- 
roksessa myydään myös 
Technical Machine -kykyjä. 
3. kerros: Näyttelyhuonees- 
sa ei myydä mitään, mutta 
saat tiskiltä ilmaiseksi 
TM18:n (Counter). 


maan nuolilaatoille. Tällöin 
singahdat hallitsemattomasti 
nuolen suuntaan, kunnes 
pysähdyt pysäytyslaatalle. 


UNOHDA PORTAAT 


Hissi ei toimi. Näin aina! 
Hissi toimii avaimella. Se on 
kellarissa kyyristelevän 
rakettiryhmäläisen hallussa. 
Voita hänet ja jututa häntä 
uudelleen, niin hän antaa 


4. kerros: Täällä myytävät 
kivet kehittävät tietyn tyyppi- 
siä Pokemoneja. Äläkä lähde 
ilman Poke Doll -nukkea.... 
5. kerros: Eivätkö Pokemo- 
nisi ole riittävän vahvoja? 
Täältä voi ostaa suoritusky- 
kyä parantavia aineita! 
Niiden avulla saat taatusti 
epäreilun edun taistelussa. 


sinulle Lift Key -hissiavai- 
men! 


| MOITELE KAIKKI 


Laskeudu hissillä toisesta kel- 
larikerroksesta neljänteen 
taistele ovivartijoita vastaan, 
jotta pääset Giovannin pesä- 
paikkaan! 


Kouluttaja: Giovanni 
Pokemon: Onix (Level 25), 
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Ylin kerros: Terassiravin- 
tolassa on limuautomaatti ja 
janoinen pikkutyttö. Ole siis 
kunnon ihminen ja osta 
tytölle juotavaa. Saat palk- 
kioksi TM:n jokaisesta eri- 
tyyppisestä juomasta, jonka 
annat tytölle ryystettäväksi. 
Koneesta saa vettä (Water), 
limsaa (Soda Pop) ja limua 


Rhyhorn (Level 24), 
Kangaskhan (Level 29) 
Palkinto: Silph Scope 
Piilopaikan uumenista löydät 
Rakettiryhmän johtajan Gio- 
vannin. Hän on laatinut ahke- 
rasti ilkeitä juonia, mutta alat 
käydä hänen hermoilleen! 
Tee Water-Pokemoneilla 
loppu Giovannin juonista. 
niin saat Silph Scopen, jonka 
avulla näet näkymättömät 
aaveet! Palaa nyt Lavender 


[334 





O” lAlLAlAGO N 
(Lemonade). Saat TM:t 13 
(Ice Beam), 48 (Rock Slide) 
ja 49 (Tri Attack). Juomilla 
voi myös virvoittaa Pok6ömo- 
neja. Vie pullo Saffron Cityn 
tie-esteiden janoisille 
vartijoille 

ja katso, 
mitä ta- 
pahtuu. 
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Townin 
Pokemon Tower -tornitalo- 
hautausmaalle ja hyödynnä 
laitteen mystistä magiaa — jos 
uskallat! 








SLE CITY 


Rakettiryhmän toinen pesäpaikka 


Anna Celadon Cityn Depart- 
ment Storesta ostettu Lemo- 
nade yhdelle vartijoista. Hän 
jakaa sen työtovereidensa 
kanssa ja avaa sitten kaupun- 
kiin johtavat reitit. Ovilla on 
Rakettiryhmän jäseniä, mutta 
kun voitat ryhmän Silph 
Co:ssa, he poistuvat kaupun- 
gista! 


Sinun on vallattava tämä 
monimutkainen luolasto 
ennen kuin pystyt tekemään 
kaupungissa juuri muuta! 


Voita Rakettiryhmä Silph 
Co:n rakennuksessa, niin 
pystyt vaihtamaan Poke 
Dollin TM31 Mimic -kykyyn 
yläkerrassa olevalta tytöltä. 
Muilta osin hän puhuu 
sekavia! 


JELLUULIID 


Johtaja: Sabrina 
Pokemon: Kadabra (taso 
38), Mr. Mime (taso 37), 
Venomoth (taso 38), 





Alakazam (taso 43) 
Palkinnot: Marsh Badge, 
TM46 Psywave 

Silph Co:n tavoin myös kau- 
pungin kuntosali on kauko- 
siirrinsokkelo. Taistele kaik- 
kia kouluttajia vastaan (niillä 
on enimmäkseen Psychic- ja 
Ghost-tyyppejä) ennen kuin 
kohtaat Sabrinan. Hänellä 
on valikoima vahvoja Psyc- 
hic-tyypin Pokemoneja. 
Confuse-hyökkäykset saavat 
ryhmäsi Pokemonit satutta- 
maan itseään. Kun näin käy, 
vaihda hämmentynyt Poke- 
mon toiseen. Bug- ja Ghost- 
tyypit tehoavat täällä par- 
haiten. Voita niin saat Marsh 
Badge -rintamerkin (tasojen 
1 - 70 Pokemonit tottelevat) 
ja TM46 Psywaven, vahvan 
Psychic-hyökkäyksen. 


Johtaja: Karate Master 
Pokemon: Hitmonchan 
(taso 37), Hitmonlee 

(taso 37) 

Palkinto: Hitmonchan tai 
Hitmonlee! 

Tämä ei ole varsinainen kun- 
tosali, sillä kun voitat sen 
johtajan, et saa rin- 





tamerkkiä, vaan Fighting- 
tyypin Pokemonin. Psychic- 
ja Flying-tyypin 
Pokemoneilla on täällä etu. 
Voitettuasi Karate Masterin 
voit valita Hitmonchanin tai 
Hitmonleen - jotka on 
nimetty Jackie Chanin ja 
Bruce Leen mukaan! Valitse 
se, jonka elokuvista pidät 
eniten! 


Jututa pöydän ääressä istu- 
vaa lievästä dementiasta kär- 
sivää eläkeläistä, niin hän 
antaa sinulle sen, mitä ajat- 
telit. Kunhan ajattelit TM29 
Psychic -kykyä. 


YELLOW! 


TYTTÖVOIMAA 
Gym JOHTAJA: Sabrina 
Pokemon: Abra (taso 50), 
Kadabra (taso 50), 





myrkkyä (Toxic), nukuta se 
tai ota superladattu Pikachu 
käsille ja valmistaudu anta- 
maan Alakazamille kunnon 


- 
PSN uräd 


Siirrä minut, Scotty 
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Silph Co:ssa on joka puolella 
kaukosiirtimiä, joiden avulla 
pääset paikasta toiseen. 
Aluksi alueille pääsee vain 
kaukosiirtimillä, joten seuraa 
tarkasti, mihin kerrokseen 
siirryt seuraavaksi. Saat ovet 
auki vasta löydettyäsi Card 
Key -korttiavaimen. Pysyt- 


tele kuitenkin aina ajan tasal- 


la sijaintisi suhteen. 


Jesse ja James hyökkäävät 
johtokunnan kokoushuo- 
neen ulkopuolella. Weez- 
ing, Arbok ja Meowth jää- 
vät tason 41 Pikachun 
jalkoihin (uusi Thunder- 
kyky tekee ihmeitä), joten 
kouluta pikku veitikkaa! 


GIOVANNIN PALUU 
Kouluttaja: Giovanni 
Pokemon: Nidorino (taso 
37), Persian (taso) 35, 
Rhyhorn (taso 37), 
Nidogueen (taso 41) 
Giovanni käyttää lemmikki- 
Persianiaan aivan kuin piir- 
retyssä! Kokeile Flying-hyök- 
käyksiä ja sitten Razor Lea- 
fin tapaisia Grass-hyök- 
käyksiä Rhyhornia vastaan. 


Lukituista ovista pääsee vain 
Card Key -korttiavaimella. 
Sen saa viidennen kerroksen 
alalaidan pitkästä kapeasta 
käytävästä. 





Etsi yhdeksännen kerroksen 
vasemmasta nurkasta hoita- 
ja. Hän parantaa Pokemonit 
ilmaiseksi. 


Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Pidgeot 

(taso 37), Growlithe (taso 
37), Exeggcute (taso 35), 
Alakazam (taso 35), 
Blastoise/ Venusaur/ 
Charlizard (taso 40) 

Hän odottaa 7. kerroksessa. 
Kun voitat, jututa sängyn 
lähellä olevaa tyyppiä. Saat 
häneltä palkinnoksi Laprasin. 





Etsi ruohikosta Drowzee ja 
vangitse se (älä tyydy 9- 








tason otukseen, vaan etsi 
korkeamman tason otus) ja 
kouluta sitä taistelemalla 
tällä alueella ruohon seassa 
polun varrella kyylääviä 
kouluttajia vastaan. 


Nämä kouluttajat ovat ihan- 
teellinen tilaisuus kouluttaa 
heikkoja Pokemoneja. Ota 
mukaan kuitenkin vahva 
Pokemon tai pari siltä varal- 
ta, että taistelusta tulee odo- 
tettua kovempi. 


























Kouluttaja: Giovanni 
Pok&mon: Nidorino (taso 
37), Kangaskhan (taso 35), 
Rhyhorn (taso 37), 
Nidogueen (taso 37) 
Giovanni pitää Silph Co:n 
johtajaa panttivankina 11. 
kerroksessa. Vapauta hänet, 
niin saat kivan palkinnon - 
Master-pallon! Säästä se 
Mewtwota varten... 


| Lisää kouluttajia, pitkää ruohoa 
ja taisteluita. Eikö tämä jo lopu? 


Jos olet saanut kerättyä 30 
erilaista Pokemonia, käy 
rakennuksen yläkerrassa 
jututtamassa yhtä profes- 
sorin apulaisista. Hän antaa 
sinulle Item Finder -laitteen. 
Sen avulla löydät piilotetut 
esineet, jotka eivät muuten 
näy ruudulla. Kun olet 
rakennuksessa, jututa samal- 
la toistakin tyyppiä. Hän tar- 
joutuu vaihtamaan 
Nidorinon Nidorinaan. 
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ROUTE 12 
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Herätä Snorlax ja avaa 
Route 13 Poke Flute -huilulla 
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Kalastajan mökistä saat Kun kuljet vartiotornin läpi, 
Super Rod -vavan Water- pistäydy yläkerrassa jututta- Tällä sokkeloisella alueella 
Pokemonien pyytämiseen. massa toisessa kerroksessa p KeAseN PA näkstä 


olevaa naista. Saat TM39 
Swift -kyvyn. Se kasvattaa 
Pokemonin hyök- 


joiden takana vaanii taiste- 
lunhaluisia kouluttajia. Mai- 
semat eivät ole kovin kum- 





näennäisen 
























Saatuasi Surf-kyvyn ui tälle käysvoimaa. N moiset, mutta tämä on s sv 
saarelle HM03 Surf -kyvyn / aan TDtikiS ssä Res päättymättö 
avulla ja ota Payday! a : = mässä pensas- 
Z- sesta seik aitasokkelikossa, taistele 
- kailusta ja ruohon seassa vaanivia 
tarjoaa mu- Pokemoneja vastaan ja pyy- 
kavan tilai- dystä puuttuvia. 
Minulla on suuden Alueen kaikki villit Poke- 
Water ja = = kouluttaa monit ovat keskivahvoja. 
vähiten kokeneita Joukossa piilottelee myös 
Psychic- jaa oiie nyt, jokunen harvinaisuus. 
ä un se on 
hyökkäyksiä! mahdollista. 






Kun vaeltelet 
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n ET Jututa professori Oakin 

ROUTE 14 apulaista porttiraken- 
Tämän lyhyen reitin varrelta nuksessa (Gate 
löytää Pokeömoneja vain House). Jos olet pyy- 
käyttämällä HMO01 Cut dystänyt yli 50 Po- 
WEEPINBELL -kykyä. Ja jos se ei vielä kemonia, saat palk- 
Tyyppi: BA 9) riitä, matkan varrella odottaa — kioksi TM20 Exp. All 
Yleisyys: Ovähän Oei ole O vähän myös monia kouluttajia. Se -kyvyn, joka jakaa 
2. on hyvä tilaisuus kouluttaa kokemuksen 
ODOISH = Pokemoneja. kaikkien Poke- 
Tyyppi: O : monien kesken 


Yleisyys: Ocio Oran Oran TTK) taistelun jälkeen! 
KUUTE 1 eI 
CLOOM Tämä helpottaa 
Route 15 on viimeinen reitti tasapainoisen ryhmän 


Tyyppi: & & matkalla Fuchsia Cityyn. koulutusta. 
en Ovähän Oei ole Ovähin 

















Tyyppi: 4 & a 
ol Oeide Oeiole O paljon W 
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; = uu a KKKKKKKKKKKKKKSKKKKKSKIKKKKKKKKKKKKKKSI KKKKSIKKKI 
Yleisyys: ei oleO ei oleO vähä = ) 


y e * 
000000000000000000000000000000000000000000000000 


Ov 





Käy kalassa ja eläintarhassa! 


MÄLÄSSÄ Etsiskele kaikin 


Jututa mökissä asuvaa kalas- E 
tajaa, niin saat Good Rodin. voimin: olen vain 


Sillä saat kiinni enemmän Yellow'ssa! 
Water-Pokemoneja kuin 
Tyyppi: O) & Old Rodilla, mutta vähem- : Tm 
Yleisyys: Ovähän Oei ole O vähin män kuin Super Rodilla. .. FUCHSIA GYM 
ä Johtaja: Koga 
; IMMERIAT Pokemon: Koffing (taso 37), 
POXEMART Muk (taso 39), Koffing (taso 
Osta Ultra Balleja. Ne voivat — 37), Weezing (taso 43) 
olla kalliita, mutta myös Palkinnot: TM06, Soul 
ainoa tapa saada kiinni Badge 
harvinaisia Pokemoneja! Selvittyäsi sokkelosta Koga 
kätyreineen käyttää Poison- 


ENENDI ONE Pokemoneja, joten jokunen 
- SAFARI ZONE - Antidote on paikallaan. 
, 9) Maksa 500 P:n sisäänpääsy- — Ground- tai Psychic-Poke- 


maksu, niin voit viedä monit toimivat parhaiten. 
— alueelta mukanasi niin 


PYPYSYS TS 3] S monta Pokemonia kuin voit AJA 
mti a = pyydystää 30 Safari Ballilla! jp - 


DA . 
SIL i : a J / Etkö ymmärrä riistanvartijan 
1000000000000000 A A (Warden) puhetta? Rukka 


00 PÄRIPIN 
464 — on hukannut hampaansa! 
W 900 0000 KÄ 7 Etsi ne Safari Zonelta, saat 


- 0000000000 TIV000 ; R AN , palkkioksi HMO4 Strength 


-kyvyn! Sen avulla voit 
100000000000000000000900 opettaa tietyt Pokemonit 
LILILIIIILIIKIIIIPLKIN | siirtämään raskaita järkälei- 
tä! Siirrä riistanvartijan 
huoneessa olevaa järkälet- 
tä, niin saat kivan esineen! 


D LILIILIIIKIILILILUJAILII 
4. eetos odododo 
eetetetedodo 


Yleisyys: = Opajon Oeiole Opaljon K» 


(0) 
18 


Tyyppi: & G < S 22 E a 
Yleisyys: Oeiole O vähän vähä E CE ; v n 


Yleisyys:  Opaljon Opaljon Oei ole 
PIDGEOTTO +) E 


Tyyppli tp > l 
Yleisyys: Ovähän O vähän Opaljon 


Tyyppi: M) O) i 
Yleisyys: O vähän O vähän Ovähän 


00 00 
0000IJ9000 000080 


| j 3 KAAAAAAAAALa 
Yleisyys: Oeiole OeioleO vähän TPTIPITITISIPIPIPITTI 


PYN 











Villejä hirviöitä! Joka puolella! 


| 144, [+] | kä sä 


LÄRNYEIHAN MRI INtää. 
Tyyppi: G) 


M 
, € 
Yleisyys: TIEN 











Sisäänpääsymaksu on 500 P 
ja sillä saa 30 Safari-palloa. 
Alueella on aikaraja (oikeas- 
taan 500 askelta) ja 
Pokemonien kiinnisaaminen 
on onnen kauppaa -— heit- 
tele niitä kivillä ja syöteillä ja 
ota ne lopuksi kiinni Safari- 
pallolla. Se voi olla aika 
turhauttavaa, mutta se on 
vähän aikaa harmitonta 
hubaa, kun yrität kerätä 
harvinaisia ja epätavallisia 
yksilöitä! 


JA GLLUI 
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Tärkeintä on, että hakeudut 
piilomajaan (Secret House, 
katso alue 3), joten mene 
suoraan sinne äläkä anna 
muiden vyöhykkeellä olevien 
mökkien hämätä. Saat sieltä 
HMO03 Surf -kyvyn. Käy 
hakemassa myös riistanvarti- 
jan hampaat! Hän on niistä 
erittäin kiitollinen! 


Tyyppi: | 





O paljon O paljon O paljon 
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Yleisyys:  Opaljon O paljon O paljon 


Tyyppi: & 3 
Yleisyys: Ovähän Oei oleO vähän 
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Tyyppi: %3 p: 
Yleisyys: Oeiole Oei ole Ovähän 
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N "<3 
Tyyppi: ts) l 


Yleisyys: Oei ole Oei ole Ovähän 
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P—iaspss EW Hiivi Cut-kyvyn avulla vartio- 
r” HERÄTYS, UNIKEKO" paikan (Guard Post) taakse 
Nukkuva Snorlax herätetään piilomajaan. Saat sieltä 
Poke Flute -huilulla. Varo HMO02 Fly -kyvyn. Sillä pää- 
J tainnuttamasta sitä taiste- set hetkessä minne tahansa, 
lussa, sillä niitä on pelissä missä olet jo käynyt! 
vain pari kappaletta! Toinen 
yhes Route 12:n tienoil- no 
la, joten vaikka mokaisit, 
tilanne ei ole aivan hukassa. 
Tallenna peli ennen kuin 


ue herätät tämän kaverin. .. 


PYÖRÄLLE — ) 






Yleisyys:  Ovähän O paljon O paljon 
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"AY Vain pyöräilijät pääsevät 
pyörätielle (Cycling Road), 
joten ilman pyörää et pääse 
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en tästä! Matkalla alas Fuchsia - 

Cityyn vastaan tulee useita g 

"ru - oi Goaan TS ki pyöräilijöitä, joita vastaan ja 

G voit taistella. ; g 
Yleisyys:  Oei ole Oei ole Ovähän ; E 
JANA L rasvatukkaisia prätkäkunde- ad 

PRÄTKÄHÄLYT 15) ja, jotka etsivät toimintaa. E ja 

Pyörätiellä on muitakin kuin He kuvittelevat, että kaltais- > j= 

rauhallisia pyöräilijöitä: siellä — esi poju on helppo saalis. & ja 

TYYPPI: viettää aikaa myös joukko yllätä heidät! = ja 
Yleisyys: Ceiole Ori ole Ovähän ri m 5 & 
ponKEMON/ YM: 

Tyyppi: 4 & E 7 o | jz 

Yleisyys:  Opaljon O palion Opaljon NS 

- SHELLDER H 3 mnnnnnnn mannanan nn0nnana E 


CONO nOnnoon00ni 





L ES U 


Tämä reitti yhdistää pyörä- 
tien Fuchsia Cityyn ja vartio- 
tornin ohi pääsee vain, jos 
hallussa on polkupyörä. Ei 
pyörää? Ei pääsyä! 


PANE SE POIS!) 
Piipahda vartiotornin yläker- 
rassa, niin voit vaihtaa Slow- 
poken Lickitungiin! Tämä on 
pelin ainoa paikka, josta saa 
näitä pitkäkielisiä tyyppejä. 
Nappaa se! 
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Yleisyys:  Opaljon Opaljon Oei ole 
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JÄRKÄLEJIPPO 
Seafoam Islandin suurin 
pulma on, miten sisään- 
pääsyalueen kaksi suurta 
järkälettä saa vietyä kol- 
manteen kerrokseen. Työn- 
nä ne rei'istä Strength- 
kykyisellä Pokemonilla — se 
lienee selvää. Ongelma on- 
kin siinä, että matkan var- 
rella mennään niin monta 
kertaa ylös ja alas, että on 
helppo eksyä! Helpointa 
on keskittyä yhteen järkä- 
leeseen kerrallaan ja seura- 
päädyt järkäleen viereen ja 
voit jatkaa sen työntämistä, 
kunnes se päätyy kolman- 
nen kerroksen kanaaliin, 
jossa on nopeasti virtaavaa 
vettä. Palaa sitten ylös ja 
tee sama uudelleen! 


PYSÄYTÄ VIRTAUS! 
Pudota järkäleet kolman- 


teen kerrokseen, niin saat 
rauhoitettua kuohuvan 


semiseen tarvitaan Ultra 
Ball. Tallenna peli ennen 
kuin yrität kiinniottoa. 


JILL 











TARCWKYI taistele tehokkaasti, mutta Voltorbit muistuttavat Poke- 
O meminteiininkmistatilä tainnuta sitä! Se on han- palloja. Jos erehdyt poimi- 
Tämä on ainoa kerta, kun kala asiakas Flying-/Electric- maan sellaisen, sinua odot- 
törmäät Zapdosiin, joten hyökkäyksineen ja vangit- taa tosi tärsky. 
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M MER 
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kosken, joka pyyhkäisee 
sinut muuten aivan alimpaan 
kerrokseen! Näin pääset yli. 


SEULU ) 


Kolmannessa kerroksessa 
on toinen järkälepulma, 
vaikka tällä kertaa sinun 
pitääkin saada vain kaksi 
vierekkäin olevaa järkälettä 
alas seuraavaan kerrokseen. 
Helppoa! Olisi muuten, 
mutta järkäleitä on neljä ja 
jos teet yhdenkin väärän liik- 
keen, ne jäävät jumiin etkä 


pysty ratkaisemaan ongel- 
maa. Jos näin käy, poistu 
luolastosta ja yritä 
uudelleen. 


UUMENISSA 
Seafoam Islandin uumenissa 
asustaa erittäin harvinainen 
Articuno, joten varaa mukaan 
muutama Ultra-pallo. Se 
käyttää Flying- ja Ice-hyök- 
käyksiä, mutta älä tainnuta 
sitä, koska tämä on ainoa 
tilaisuus pyydystää se. 


K 


SURFFATEN — JN SAARELTA TOISELLE JN g90- 
Tarvitset uimiseen ja Route 20 on pieni vesialue, W 


Seafoam Islandille pääsyyn joka yhdistää Seafoam- ja 
Cinnabar Islandit toisiinsa. 


HMO03 Surf -kyvyn. Reitin 
varrella ei ole paljoa nähtä- 
vää, mutta harjoitus tekee 
aina hyvää ja Route 19:n 
varrella järven pinnan alla 
piilee runsaasti 
Tentacooleja. 
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Kuten aina Articunon tapai- 
sia harvinaisuuksia pyydys- 
tettäessä pelitilanne kannat- 
taa tallentaa ennen hyök- 
käystä. Jos epäonnistut 
pyynnissä, lataa tallennettu 
tilanne. Siinä kaikki. Löydät 
Articunon menemällä 
Seafoam Islandin neljänteen 
kellarikerrokseen ja tutki- 
malla kentän vasemman 
ylänurkan. Siellä on koroke 
ja siihen johtavat askelmat. 
Articunon pitäisi piileskellä 
näillä main. Parhaat tulokset 
saat taistelemalla fyysisillä 
Pokemoneilla. 







Yleisyys:  Opaljon Oeidk O paljon 





Tyyppi: 4 zi 


i ole Oei ole O paljon" 





i ole Oei ole O my) 
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Cei ole Opaljon Oei ole 






Tyyppi: 6 
5 hhamakd Opaljon Osde Oaljon 


3 Tyyppi: 
(44 Yleisyys: Oei ole Oei 0olO 
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H yleisyys: Gi ole Opaljon Ori ww 
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koneiden luo. Ne kysyvät 
Pokemon-aiheisia kysymyk- 
siä. Jos vastaat väärin, jou- 
dut taistelemaan kouluttajaa 
vastaan! Blaine kavereineen 
käyttää Fire-tyypin Pokemo- 
neja, joten kaiva vesiotukset 
esiin! 


a CINNABAR GYM —) 


Johtaja: Blaine 

Pokemon: Growlithe (taso 
42), Ponyta (taso 40), 
Rapidash (taso 42), 

Arcanine (taso 47) 

Palkinnot: Volcano Badge, 
TM38 Fire Blast 

Pääset saliin vasta haettuasi 
salaisen avaimen (Secret 
Key) Pokemon Mansionista! 
Mene salissa seinillä olevien 


POKEMON LAB 
Hajamielisten professorien 
luona käyminen saattaa 
kannattaa! Laboratoriossa 
kloonataan Old Amberista 
muutamassa päivässä Aero- 
dactyl! Jätä neropateille Mt 
Moonilta saamasi Helix 
Fossil, niin saat Kabuton tai 
Omanyten! Vaihda Ponyta 
Seeliin ja nouda TM35 
Metronome! 


Yleisyys: Gei ole Oci ole O paljon! 

















JA J | 114] 
Etsi sala-avain SEIS, VARAS" 
kellarista Rakennuksessa on paljon 
ryöväreitä. Jos et kiinnitä 
DIKEAT NAPIT ovat kartassa alkuasennossa ide TOKI STT 
matolta tlt ennen kuin painat mitään Si sa ih S lä; o 
Vaelleltuasi hetken saattaa kytkimiä. Et SAA TAA nSilä SIR 


vaikuttaa siltä, että kartano Esa paljon kokemusta ja = 
rahaa! Taistele tiedemiehiä 


on läpitunkematon sokkelo, EL p 
sillä poik käytävät ovat 19.0) JU 1 (4 (9) — vastaan samasta syystä! 


























roinan tukkimia eikä port- Tutkittuasi koko rakennuk- 

tien avaamiseen näytä ole- sen voi näyttää siltä, että MAAVOIMAT ) 
van mitään keinoa. Mutta kellariin ei ole mitään reittiä. — 

näin ei ole, sillä salaisuus Näet kyllä oven, joka johtaa Kartanossa OD Elre- ja. 

piilee patsaissa. Jokaisessa huoneeseen, jossa olevat Poison-Pokemoneja, Jeri 
patsaassa on piilokytkin, portaat johtavat alas, mutta STTUA ANA JRranta käyttää ä 
jolla saa portit auki. Hyvä kyseinen ovi on aina kiinni, Ground-tyypin otuksia, joilla 
niin, vai mitä? No ei aivan, kun pääset sen lähelle. on etu kumpiinkin nähden. 
sillä kytkimet myös sulkevat — Ongelmaa pitääkin lähestyä 

auki olevat portit. Niinpä toiselta kantilta: hyppää 

joudut painamaan useita kolmannen kerroksen 

kytkimiä ennen kuin pääset pieneltä kielekkeeltä, niin 

tutkimaan koko luolaston. pääset sinne, minne sinun 






Selkeyden vuoksi portit onkin päästävä. 






Tyyppi: tys 
Yleisyys: 


Tyyppi: tys 
Yleisyys: 










MEW - KUKA ) 
Rakennukseen on ripoteltu 
päiväkirjoja, joissa kerro- 
taan Pokemonista nimel- 
tään Mew ja sen jälkeläises- 
tä Mewtwosta. Voisiko 




















Tyyppi: 
Yleisyys: Opaljon O vähän O paljon NOI 


MUK 
Tyyppi: O) (= 
Yleisyys: O vähän O vähän O vähän 











aikana? 


JALVALI H ) 
Sala-avain on kellarin 
uumenissa jotakuinkin ääri- 
nurkassa — kuinkas muuten- 
kaan. Hae se, palaa ulos ja 
valmistaudu kohtaamaan 
Blaine Cinnabar Gym -kun- 
tosalissa! 












YMPYRÄ SULKEUTUU" 
Nyjerrettuasi Blainen ja saa- 
tuasi Volcano Badgen mat- 
kaa pohjoiseen, niin pääset 


TAPAAMME TAAS! 
Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Pidgey (taso 9), 


Bulbasaur/Charmander/Sguirtle 


(taso 8) 


taa umpikujaan, mutta ark- 
kivihollinen roikkuu täällä! 
Kouluttaja: arkkivihollinen 
Pokemon: Pidgeot (taso 47), 
Rhyhorn (taso 45), Growlithe 
(taso 45), Exeggcute (taso 47), 
Alakazam (taso 50), Blastoise/ 
Charizard/Venusaur (taso 53) 

N Tule kahdeksan rintamerkin 
kera ja kohtaa arkkiviholli- 
nen uudelleen! 


TLT» 








Tarvitset kaikki kahdeksan 
rintamerkkiä, jotta pääset 
vartijoiden ohi! 


pois Cinnabar Islandil- 

ta. Matkaa Route 21:tä 
pitkin surffaamalla 
Pokemonin selässä, niin 
päädyt Pallet Towniin. 
Mene Viridianin kuntosaliin, 
nujerra Giovanni ja voita 
häneltä Earth Badge: sen 
avulla kaikki Pokemonit tot- 
televat (katso sivu 54). 


POKEMON 
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ilman Marsh Badgea 
tästä el ole menoa! 
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Pidän kehon- 
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taidoista! 
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Työnnä minut 
reikään! 


KASA SÄ SA SSA SA SA SIA Sh 
vaate arat 





RED, PLUE & YELLOW 


Luuletko pär- 
jääväsi Water 
Pokemonelllen!? 
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Yksi Yellow'n suurimmista 
muutoksista on Unknown 
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parhaaksi Pok6ömon-mesta- 
riksi. Palaa Cerulean Cityyn 
ja surffaa Route 24:ltä luo- 
laan. Pohjapiirros ja monet 
Pokemonit ovat toisia kuin 
Red- ja Blue-versiossa. 
Olemme laatineet kartan ja 
luetelleet kaikki Pokemonit, 
jotta luolaston tutkiminen ja 
Mewtwon pyydystäminen 
olisi mahdollisimman help- 
poa! 
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Blue- ja Yellow-version Pokömoneista... ——-njjoin —* '2J| saavun 
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sam hav kehittyessään ja millä tasolla ne saa- tii 
PIHEDINISSÄ 09/5 JI vat kunkin kyvyn -— tästä on apua rt 
MONINA 51 0 NEIN N LD erityisesti suunniteltaessa, mikä [---—- 


Pokemon saa minkäkin TM:n! 
















ep, totta se on - 151! Pelissä on Varmista, että merkitset listaan, 
Jo Pokemon Mew, jota ei mitkä Pokemonit olet nähnyt tai 
saa pelaamalla, vaan vain suo- saanut - muuten niistä 
raan Nintendolta! on vaikea pysyä TAHI UILKITKOD 
Kaikkien Pokemonien element- kärryillä! Tästä näkee uudet liikkeet, 
tityypin ja ominaisuusarvojen lisäksi Pokemon oppii sekä 
Pokedexistä näkee sen kehityskulun sen, millä kokemustasolla se 
sekä sen, miten Pokemonin saa oppii kyvyn. Jos kyvyt ovat 


kehittymään - kaikkihan on Onks kukaan 


loppujen lopuksi kerättävä! 
Näet tietokorteista myös, nähny Pikachua? 


mitä kykyjä Pokemonit oppivat 
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Näyttävimmät taisteluliikkeet! 


Pine voivat oppia hämmentävän määrän erilaisia kykyjä. Ongelma on siinä, 


/ että ne voivat osata enintään neljä kerralla ja korvatut hyökkäykset katoavat iäksi! 
: b Anna tulla! 


Mitkä pitäisi siis jättää ja mitkä heittää mäkeen? Tässä on siis täydellinen luettelo, 
jossa on lueteltu KAIKKI liikkeet. Vauriota tekevien hyökkäysten luokittelu on kevyt 
(L), keskiraskas (M), raskas (H) tai äärimmäinen (E) ja tarkkuus on prosentteja. 


— KYKYLISTA 


Pokemon saa kestopisteitä puolet vastustajalle tehdystä vauriosta 
Saattaa alentaa vastustajan puolustusta 

Parantaa Pokemonin lustusta (Defence) runsaasti 
Parantaa Pokemonin no; a (Speed) runsaasti 

Parantaa Pokemonin erikoisk kyä (Sp jal) runsaasti 
Saattaa jääd vastustajan tai alentaa sen hyökkäystä (Attack) 

Pokemon hyö 2-5 kertaa peräkkäin 

Parantaa Pokimesin uolustusta (Defence) runsaasti 

Pokemon odottaa 2-3 kierrosta ja tekee sitten vaurion kaksinkertaisena 

Pok&mon hyökkää 2-5 kierrosta peräjälkeen, vastustaja ei voi lyödä takaisin 









































































Saattaa säi kyttä vastustajan 
Saattaa jää: vastustajan 








Saattaa lamauttaa vastustajan 
Saattaa siä vastustajan 
Pokemon hyökkää kahdesti 
Saattaa alentaa vastustajan nopeutta (Speed) 

Saattaa alentaa vastustajan nopeutta (Speed) 

Pokemon hyökkää 2-5 kierrosta peräjälkeen, vastustaja ei voi lyödä takaisin 
Pokemon hyökkää 2-5 kertaa peräkkäin 

Hämmentää vastustajan 
Saattaa hämmentää vastustajan 
Tekee vauriota ja saattaa alentaa vastustajan nopeutta (Speed) 
Pokemonin tyyppi muuttuu samaksi kuin vastustajan 

TM18 Jos vastustaja tekee muun kuin Special-hyökkäyksen, tekee vaurion kaksinkertaisena takaisin 
dn osuman mahdollisuus 
Lei pensaita taistelun ulkopuo! 
Kasvattaa Pokemonin puolustusta (Defence) 
Pokemon väistää hyökkä ja H seuraavalla vuorolla. Taistelun ulkopuolella: poistu luolastosta 
Poistaa yhden vastustajan hyökkäyksistä käytöstä 

Ei mitään 
Pokemon saa neljänneksen vastustajan saamasta vauriosta 


Pokemon hyökkää kahdesti 

Pokemon hyö 2-5 kertaa per: in 

Parantaa runsaasti Pokemonin väistö ä (Evade) 

Tekee 40 HP vauriota vastustajan tyypistä ja puolustuksesta huolimatta 

Kun vastustaja nukkuu, Pokemon saa kestopisteitä puolet tehdystä vauriosta 
Ei mitään 


Saattaa aiheuttaa palovamman 
Vakiona pyörtyy hyökkäyksen jälkeen 
Saattaa aiheuttaa palovamman 

Saattaa aiheuttaa palovamman 


Pokemon hyö 2-5 kertaa peräkkäin 


rmää vastustajan kerralla, mutta onnistumistodennäköisyys on alhainen 
Saattaa aiheuttaa palovamman 
Alentaa vastustajan tarkkuutta (Accuracy). Valaisee pimeät paikat taistelun ulkopuolella 
okemon väistää hyökkäyk: ökkää seuraavall orolla. Siirty) ? hetkessä taisti (Opuo 
Seuraavien hyökkäysten kriittisen osuman mahdollisuus paranee 

ökkää 2-5 kertaa peräkkäin 

Pokemon hyökkää 2-5 kertaa peräkkäin 
Lamauttaa vastustajan 

entaa vastustajan hyökkäystä (Attaci 
Kasvattaa Pokemonin erikoisarvoa (Special) 
Tyrmää vastustajan kerralla, mutta onnistumistodennäköisyys on alhainen 
Ei mitään 
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Kasvattaa Pokemonin puolustusta nee 
Kumoaa kummankin Pokemonin i haittatilat 
Saattaa säikyttää vastustajan 

Jos Pokemon lyö ohi, se saa 1/8 vauriosta, jonka se olisi tehnyt 

Ei mitään 

Tyrmää vastustajan kerralla, mutta onnistumistodennäköisyys on alhainen 

Ei mitään 

Lataamiseen kuluu yksi vuoro 
Saattaa säikyttää vastustajan 
Nukuttaa vastustajan 

Saattaa jää: vastustajan 
Saattaa jää vastustajan 
Jos Pokemon lyö ohi, se saa 1/8 vauriosta, jonka se olisi tehn 
Hyvä kriittisen osuman mahdollisuus 


Alentaa vastustajan tarkkuutta (Accuracy) 

Pokemon saa yhtä monta kastopietuttä udi hyökkäys tekee vauriota 
Pokemon imee osan vastustajan kestopisteistä joka kierros 
Alentaa vastustajan puolustusta (Defence 

Saattaa lama vastustajan 


uttaa v. 





























































































































allele aa Naja aal lue ajaa a Haa eajalla 





Alentaa vastustajan Special-hyökkäysten tekemän vaurion puoleen 











Nukuttaa vastustajan 





Saattaa säi vastustajan 





Kasvattaa Pokemonin hyö ye (Attack) 





Pokemon saa kestopisteitä puolet tekemästään vauriosta 











Ei mitään 
Ei mitään 

















Pokemon käyttää satunnaista TM-kykyä 
Pokemon jäljittelee vastustajan edellistä hyökkäystä 











Kasvattaa Pokemonin väistökykyä (Evade 
Pokemon jäljittelee vastustajan edellistä hyökkäyst: 








ä 
Pok&monia ominaisuusarvoja alentavilta rikoishyökkä ksiltä 











Tekee vauriota Pokemonin kokemustason verran puolustuksesta riippumatta 
Saat taistelun jälkeen ylimääräistä rahaa kaksi arts Pokemonin kokemustason verran 








Ei mitään 














Pokemon hyökkää 2-3 kertaa, mutta hämmentyy sen jälkeen 
Pokemon hyökkää 2-5 kertaa peräkkäin 

















Myrkyttää vastustajan 

vastustajan 
Saattaa myrkyttää vastustajan 
Ei mitään 











Saattaa hämmentää vastustajan 











Saattaa alentaa vastustajan erikoiskykyä (Special) 
Tekee vauriota 1,5 kertaa Po Vesala A Käsi verran 








Pokemon hyökkää ensin nopeudesta (Speed) riippumatta 
Pokemon hyökkää taistelun loppuun asti ja voima kasvaa joka kierroksella 








Hyvä kriittisen osuman mahdollisuus 


Pokemon kerää voimia kierroksen ja hyökkää seuraavalla 














Palauttaa puolet Pokemonin enimmäiskestopisteistä 








hy jen tekemän vaurion 
Pokemonin kestopisteet palautuvat kokonaan, mutta se nukahtaa 











Päättää taistelun automaattisesti, vain villejä Pokemoneja vastaan 








Ei mitään 





Ei mitään 





Saattaa säikyttää vastustajan 





Alentaa vastustajan tarkkuutta (Accuracy) 








Ei mitään 











Alentaa vastustajan puolustusta (Defence) runsaasti 





Tekee vauriota Pokemonin kokemustason verran tyypistä tai puolustuksesta riippumatta 








Pokemon pyörtyy hyökkäyksen jälkeen 





Kasvattaa Pokemonin hyökkäystä (Attack) 














Nukuttaa vastustajan 
Pokemon kerää voimia kierroksen ja hyökkää seuraavalla 
Pokemon kerää voimia kierroksen ja hyökkää seuraavalla 





Paukaus 











Hyvä kriittisen osuman mahdollisuus 











Nukuttaa vastustajan 





Saattaa myrkyttää vastustajan 





Saattaa myrkyttää vastustajan 











Alentaa vastustajan tarkkuutta (Accuracy) 
Palauttaa puolet Pokemonin anlmmäikastopistalsti 





Pokemon kerää voimia kierroksen ja hyökkää seuraavalla 





Tekee 20 HP vauriota istä tai puolustuksesta (Defence) riippumatta 











Pokemon hyökkää 2-5 kertaa peräkkäin 
Ei tee niin yhtään mitään! 





Nukuttaa vastustajan 





Saattaa säikyttää vastustajan 





— Voi siirtää järkäleitä taistelun ulkopuolella — Eä 














Alentaa vastustajan nopeutta (Speed) SITE M R 
Hyökkäystä voi käyttää, j- PP:t ovat lopussa, mutta Pokemon saa neljänneksen tehdystä vauriosta 








Lamauttaa vastustajan 





Pok&mon saa neljänneksen tehdystä vauriosta 











Luo Pokemonista kloonin, jolla on neljänett sen kestopisteistä. Klooni saa vauriot. 
Alentaa vastustajan kestopisteitä puolella 











Hämmentää vastustajan 
Matkustus veden läpi taistelun ulkopuolella 








Osuu aina, vaikka vastustaja käyttäisi Digin tai Flyn tapaista liikettä 





Kasvattaa Pokemonin hyökkäystä (Attack) runsaasti 











Ei mitään 














Alentaa vastastojan puolustusta (Defence) 
Pokemon saa neljänneksen tehdystä vauriosta 








Päättää taistelun automaattisesti, vain villejä vokikäossia vastaan 
Pokemon hyökkää 2-3 kertaa, mutta hämmentyy sen jälkeen 





Saattaa lamauttaa vastustajan 








Saattaa lamauttaa vastustajan 





Saattaa lamauttaa vastustajan 





Saattaa lamauttaa vastustajan 





Lamauttaa vastustajan 








Myrkyttää vastustajan, vaurio kasvaa joka kierroksella 
Pelikaaalstn tulee identtinen vastustajan kanssa, mutta se pitää omat ominaisuusarvonsa 





Ei mitään 








Pokemon hyökkää kahdesti ja saattaa myrkyttää vastustajan 





Ei mitään 





Ei mitään 





Ei mitään 





Ei mitään 





Päättää taistelun automaattisesti, vain villejä Pokemoneja vastaan 








Ei mitään 





Kasvattaa Pokemonin puolustusta (Defence) 





Pokemon hyökkää 2-5 kierrosta peräkkäin, vastustaja ei voi lyödä takaisin 












Voimaa Pokömoneille! 
J | 





un Pokemon saa kokemusta, se oppii uusia kykyjä. 
K lisäksi niille voi opettaa sellaisia liikkeitä, joita 

ne eivät muuten oppisi, TM- ja HM-koneilla. Tästä 
taulukosta näet, kuka voi oppia mitäkin, mutta tarkista aina 
Pokedexistä, voiko Pokemon oppia liikkeen luonnostaan! 
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ito Pokeömon-mestari tuntee Pokemonin vahvuudet ja 
JA eistot Voit tarkistaa tästä näppärästä taulukosta, 

paljonko Pokemonin hyökkäys suunnilleen tekee puolusta- 
valle Pokemonille. .. 






m. Tarkista valitsemasi hyök- tyyppi samalla tavalla. Esimerkki: Sanotaan, että 

käyksen tyyppi ja sen teke- 4. Jos hyökkäystyyppi on sa- hyökkäys on keskivahva (2) 

män vaurion määrä. Kovaa ma kuin hyökkääjän tyyppi, ja puolustajalla on heikkous 

puhetta -taulukosta. Kevyt kerro 1,5:llä (paitsi kun Poke- (2x2=4). Hyökkäys on sa- 

vaurio on 1, keskiverto 2, monin ja hyökkäyksen tyyppi maa tyyppiä kuin Pokemon 

raskas 3 ja äärimmäinen 4. on Normal - Normal-hyök- (4x1,5=6), joka sattuu ole- 

2. Tarkista puolustajan tyyppi käykset eivät saa bonusta). maan lisäksi kaksityyppinen 

ja määritä alla olevasta taulu- S. Jos hyökkääjä on kaksi- (6x1,25=7.5). Vaurioarvo on 

kosta hyökkäyksen mahdol- tyyppinen, sekin saa bonuk- rankka 735 (tai 15, jos satut 

linen etu tai haitta. Kaksinker- sen: kerro 1,25:llä. saamaan kriittisen osuman). 

taista vaurio, jos taulukossa G. Jos saat kriittisen osuman, Vertaa tätä äärimmäiseen 

on hymiö ja puolita se, jos kerro 2:lla. Näin saatu luku hyökkäykseen (4) sellaista LEKAKONTAKTIIN 
taulukossa on irvistäjä. Jos antaa kuvan hyökkäyksen Pokemonia vastaan, jolla on 

taulukossa on X, vaurio on tekemästä vauriosta. vastustuskyky (4x0.5=2) A N [3 NS || 
tasan nolla! 7. Puolustuksessa voit tarkis- eikä muita kertoimia. Loppu- Ä 0 
S. Jos puolustaja on kaksi- taa taulukosta, miten pahasti tulos on vaivaiset 2! vahjakao Neiti LUSIN 


tyyppinen, tarkista toinen Pokemoniisi sattuu! PlayStationilla! 





POISON 
GROUND 
PSYCHIC 
GHOST 
DRAGON 


ELECTRIC 
FIGHTING 
ROCK 
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*Gran Turi 
*Star Wars: Starfighter 
A Bombad Racer 


*Wipeout F 
*Sm 





KS + E xh vaurio m PU rynni papan 


% n a N 2+ n 1/4 vaurio Ven x1,25 Jy 
usta = hyök- 
käys ei tee yhtään vau- 
käyn At tmn (2) + 2 vaurio Bonus x2 kun hyökkäys on 


mista riippumatta! 


atkan varrella löytyy paljon esineitä. Tässä kerromme niiden kaikkien sijainnin — ja mitä niillä 
M 2 tehdä! Varastoi ylimääräiset esineet PC: enkin avaimet käytettyäsi niitä. 


EJ ANU Maa tila voi loppua, kun vastaan tulee uusia h "Luettelossa on n vietä alue, jolta 
kä - 


TM: & HM-KONEET 


ha i JE<- +. Seis! Ei Silph Scopea tuohon ole tarkoitettu! 





Mega Punch 
Razor Wind 
Swords Dance 


Mega Kic 
Toxic 

Horn Dri 

' Body Slam 
Take Down 
Double Edge 
Bubble Beam 
Water Gun 
Ice Beam 
Blizzard 
Hyper Beam 
Pay Da 
Submission 
Counter 
Seismic Toss 

ge 

ga Drain 








Power p ant 
| Useita =— | Kasvattaa kestopisteiden maksimimäärää 


sen PP-pisteitä 
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PARANTELU 


[a on SNITSTIN Parantaa myrkytyksen (Poison) 
Parantaa palovamman (Burn 
KSO 350 | Pekimen Marti — Sulattaa jäätyneen Pokemonin 
ng | 250 | Herättää nukkuvan Pokemonin 
| Parantaa lamautuksen (Paralyse 
Palauttaa 20 HP 
Palauttaa 50 HP 
Palauttaa 200 HP 
Palauttaa kaikki kestopisteet (HP 
Palauttaa 50 HP 
Palauttaa 60 HP 
Palauttaa 80 HP 
Parantaa | tilat ja palauttaa kestopisteet 
Öö, Pokämonen herää, palauttaa puolet HP 
Pyö Pok&monen herää, palauttaa kaikki HP:t 
| Palauttaa 10 PP kaikkiin hyökkäyksiin 
iin 
Palauttaa 10 PP yhteen hyökkäykseen 
Palauttaa kaikki PP:t yhteen hyökkäykseenz 


2 











OKEMON-MESTARIN OPAS 
on verraton lisäapu kaikille niille GameBoyn ja 
Nintendo 64:n käyttäjille, jotka haluavat tulla 
paremmiksi Pokemon-kouluttajiksi ja jopa 
mestareiksi. Oppaan sivuilla on kaikki tarvittavat 
kartat ja tiedot harvinaisimpienkin Pokemonien 
löytämiseksi, kiinnisaamiseksi ja kouluttamiseksi. 


Pokemon GameBoy 


i Katsaus kultaisen (gold) ja hopeisen (silver) 
V version sisältöön ja niiden 100 uuden Pokemonin 
(S esittely (Pokömonit 152-251). Mitä eroja keltaisessa 6) 
t = (yellow) versiossa on punaiseen (red) ja siniseen - C) (1 


(blue). Keltaisen, sinisen ja punaisen yhteinen - ( R 
Pokedex, sekä täydellinen peliopas. Esittelyssä 
myös Pokemon Pinball. , 






























- == avulla virität oman joukkueesi Pok6monit 
huippukuntoon. Esittelyssä myös Pokemon Snap ja —f (/ 
Pokemon Puzzle League. N N << 


Pokemon keräilykorttipeli <a [N 
Pokemonien joukossa ei ole korttihaita, joten ryhdy W A 

itse sellaiseksi pelioppaamme opastamana. Mukana Th 2 

oman Pokepakan rakennusokhjeet ja eri korttien 
vaihtoarvovertailu. Lue, ja sinustakin tulee 
Pokemon-mestari! 


KEI MEI EMU OITTMIEI TOISTEN 
s Lue, pelaa, voita! 
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